Lampiran XVI. Pengumuman Sekretaris Jenderal
Nomor : 18/KP.01/S3/10/2024
Tanggal : 5 Oktober 2024
JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Py UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-IIl SISTEM
1 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KOTA TOMOHON | Sengketa, dan Hukum |INFORMASI / D-lIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
2 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MALUKU |11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil
| SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS PERANCANGAN P /-l SISTEM INFORMAS| GEOGRAEIS
zalda" Pe?“‘”as Pe:"‘:a': U,m‘“g‘ | SE"“?”” Jegdle’a' | BTEWES'“ P’°:"i‘ 'fa""ta;‘” P”"V‘"S‘ D11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1lI
3 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu | ey \NEORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Kabupaten Kolaka Timur | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN | ot o ) KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11I
4 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota Sabang | | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11i TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-liI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT PERANCANGAN / D-lIl REKAYASA T LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
5 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-
JOMBANG | dan Sengketa Proses Pemilu |11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
fada"fe"g:""a; E BT"'“T"BUW"; ! :Ek',e‘i"f' Je’T‘dE’a'r“ B;g;;';fl\%‘fxi Limssl‘.“uplz;vé“‘ D11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1lI
6 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PTJV:N;;P;O‘ elretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Senaketa P pemil, | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil PERANCANGAN
o b ! engieta Proses Pemil, | pERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan Pe"gTa":‘aS hp emilhan U’"“g | Se'l"e:”a:"eb;‘df:'rlﬁB:"Tvas'“ i"’ggf(';:fx’:i‘f’w"s‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMAS / D-I1I
7 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BAWASLL KZBQaML‘JRUNG RAYAT“éiss‘;Ag&:'P;;A:G:NA;"g:LLNGGARAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1lI
BT e An SeNOKE T DAL s PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
8 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KERINCI | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lii
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
gadar'\ Per&awasspe:vh[han (Ug“‘m ! Isit('e‘a"a'sJe”d[e'a' L{Bawai‘éisgszulzi"gfx‘g‘L"S"s‘ D11l TEKNOLOGI INFORMASI / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-llI
9 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:mﬁaf;:UHj:éA:U'a_?:;A awaslu Provinsi Sumatera Utara | Sengketa | "ERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-
: b ! eNIKEIA | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1l1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1lI
10 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Kab. Sorona | Hukum, Hubunaan Data. dan Informasi 11l TEKNOLOGLINFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll
11| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu Kota |REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
Palu | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYRAKAT GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada‘n PengBawa: pg"l“t"ha” Usmtm(‘ Sef’:‘a”mﬂ?’e'a' ‘KBEW‘BS'“ P:"'"i‘ ! :alv:as\u Provinsil o 11 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-
12 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SZ’:(‘;?TEA"RIZ'EBZ;AS‘TS LAZ ';:’LEK:;’ET:T;E""?‘);"““: angka E'P“"Q,“ dan |11 TEKNOLOGI INFORMASI / D-ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Il
bt - | Sub Bagian Pengawasan Pemiu dan | pe i ayasa PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMASI
fada" Pe"gsav:as‘ peT‘;"a" ulm;;m | SEk[em”a' Je"gel'(a't‘ Baz"gsm F‘YIOVL"SLI Ba‘was‘” ProvinSi| 1y 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI /
13 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ampung | ‘eSl’f ariat Bawasiu Provinsi a;"gf“fl‘ ekre f.”:ENa\rSfE“s;A‘h"";S\"‘GKETA D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl
Pt il 1 A oM TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
14 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh Utara | |LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK
UBBAGIAN PEMILU INFORMATIKA / D-1i1 TEKNOLOGL INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
15 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Mimika | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATADAN | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
INFORMASI 11l TEKNOLOGL / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zadar'\ Peﬁa"”as ge:uhlhan lug‘“m ! Isiretarwm;endleral L!Bawaiéisgszulzi"gfx‘g‘L"S"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
16 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:mﬁa:;ip:éagHA;;ia”a awaslu Provinsi Sumatera Utara | erket INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
- : engieeta KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Proses Pemilu. dan Hukum
gadar" pe'galwfs pes"‘:'hf:” u':‘;"‘ | S‘Ek’;[a”al Jse"de"a' | Bsav‘"alsm P;"E‘:'('::Elr'z;vl":;‘“ ProVInSi| iy 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-1il
17 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA
BAWASLU KOTA PAGAR ALAM | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
18 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI
GROBOGAN i Pemiu / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
19 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |DKI Jakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi DKI Jakarta | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
ADMINISTRAS| JAKARTA SELATAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
:adm“ Pe':agawfs g ekm‘"["a" ‘u:“m ! lsi(’eta"alslem‘e'a' LBEV‘"ESS"’EES:_;'zglf_?"‘éTx :S'm"s‘ D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
20 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ’;"‘T";‘AS';A'TA; retariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sengketa P INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI
- ! engketa Proses |\ EoRMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Pemilu. dan Hukum
Ealda“ P‘e"gsa"‘l’a‘s Pe:"':a"‘ Um‘“’; | Se"“e:”"“ Je;(‘dle’a' “Bagaf'f p’°g;i;:¢/‘:’;fy’°v‘"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
21 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:\','v“:gLaS . aT"/Jpls retariat Bawaslu Provinsi Kalimantan Selatan | SE Sengk INFORMASI / D-ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI
: | engketa INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN
Proses Pemilu, dan Hukum
zada"‘ Pe’&a""as ; ekm""“a," t“:“’" ! lsi"e‘a”a'sje”df’a' LtBawasSIu: ’01\""5: 'BBa""als‘“ Provinsil 1| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS / D-1l
22 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sel el | St anencanen P | o o cloamat TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lIl REKAYASA
P I fan KAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa Proses Pemilu
:a“a" Pe’gal""as sz:'"a" f“"‘;"‘ ! ka':‘a”a‘ ’g"de’a' ! Bsa"“’as'“ Pﬁ'}‘;‘;’:gi:‘;":f“ PrOvINSi| b1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / DIl SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
23 |Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Sefatan | APLIKAS! / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il PERANCANGAN
BAWASLU KAB. MUSI BANYUASIN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
zada"TPenga""aTs pe’“"';a: U‘"‘““: ‘Ese”ﬁ‘aga‘ Je”d:'a' ‘TBaWE‘S'” PT'P"'"S' 'S'éi‘g:sT‘”Ag:;f’r‘"s‘ D-ll SISTEM INFORMAS! / D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
24 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 sz;\se:gg::a LTJ';/LN; retariat Bawaslu Provinsi Nusa e“gga;a imur | Sonfota | APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI
A ! an SNIKEIA | INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI
25 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU |KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
KAB. BANGGAI | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
26 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
BAWASLU KAB. NAGEKEO | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN
Salda" Pe¢gawahs psemk"'"‘a" u‘mB“m | Sle';’em”a' ;el"de'a' [I_BEWT'“;':"':'S' |‘B§WES‘“I PrOVINSI| 1y 11 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
27 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Ep"ga | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | Se S'e a'l‘(a‘ ;‘"35 u 1 D-Ill SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN /
; 0s0 | ' engketa Proses D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1li
28 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PACITAN | Pemilu dan Hubunaan APLIKASI / D-1il PERANCANGAN / D-1ll TEKNOLOGL
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
29| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU|INFORMAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. SINJAI | i ian Sengketa dan Hukum INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI
30 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNIK
SUMEDANG | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengasas Perithan Unuen | Selaetariat Jerderal | Bawasla Pravint | Panwasih D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
31| Pranata Komputer Terampil | Fungsional O i doon | Sekretariat Pawasih Provins Aceh | Bagian Adminstas APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
9 INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOG
gada"‘ Pe'galw‘as Pesm:'"al" UT;'" | S‘Eksta”m Jg"de"a' | Bsav‘"alsm P;E"l'('sgri::":j” Provinsi| iy 11 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN
32 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B/‘i’\;‘\;‘;’fu ;’:;"E'M:A’TE:;";ANE(;"I“SEB:;;";‘EW :"E‘?“zSG:NZ:‘";ELANGGARAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
DNy oA SNGKETA. DA UK INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
33| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
CIREBON | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA P! AT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi
D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM
34| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 ;zﬁ:{g’ﬁg:"\lse”e‘a”a‘ Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRET";R'AI SANASLU KOTA |INFORMASI / D-I SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-ll TEKNOLOGI
e e | engketa Proses Pemilu, ||\ - 5pMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pe"gTawas : emilhan U,m“g | SE'I“e;a”a' Je&‘df’a' ‘taaﬁas'“ :’°§2§;:ﬁ:’:&f’w"5‘ D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-liI SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-
35 | Pranata Komputer Terampil 0 1 engah| awaslu Provinsi Kalimantan Tengah | 11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
BAWASLU KAB. KOTAWARINGIN BARAT | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, |, 1 e o ANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D1l
36 | Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK

Oaan Komerina Ulu Selatan | Pemilu

APLIKASI / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
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NO

NAMA JABATAN

JENIS
JABATAN

JUMLAH
FORMASI

UNIT PENEMPATAN

PENDIDIKAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

1

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KEPULAUAN
MERANTI | Pemilu dan Hubunaan

D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11I
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI
PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. LEBONG
| SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS

D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1I
TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU
KOTA TEBING TINGGI | SUB BAGIAN PENGAWAS PEMILU DAN HUBUNGAN
MASYARAKAT

D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
SISTEM INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Barat | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. MAMASA | It Pemilu dan Hubunaan

D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN /D-1Il TEKNIK INFORMATIKA

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Tengah | Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. BARITO UTARA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS

D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-
1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-
11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | iat Bawaslu Kabupaten Siak | i
Pemilu dan Hubungan

D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNIK
INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | SEKRETARIAT
BAWASLU KOTA BAU-BAU | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN
MASYARAKAT

D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK
INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu
p iling Natal | jian Hukum, Hubungan Data dan Informasi

D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. KUTAI TIMUR | Pemilu

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il
PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KUANTAN
SINGINGI | It Pemilu

D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
11l TEKNOLOGI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Kali tan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU|
KAB. PASER | Sengketa, dan Hukum

D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK
INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jambi | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Tanjung Jabung
Timur | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS

D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK
INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGL

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. MUARA ENIM | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN
PENYELESAIAN SENGKETA

D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
PASURUAN | I Pemilu dan Humas

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I
TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA
Pl \T LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat
Bawaslu Papua Selatan | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Merauke |
Senaketa. dan Hukum

D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1I
TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-lil
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kota Surabaya |
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA PROSES
PEMILU. DAN HUKUM

D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM
INFORMASI / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI
INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. Fakfak |
Hukum. Hubunaan Data. Dan Informasi

D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM
INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-Il SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI /D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. OGAN KOMERING ILIR | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN
DAN PENYELESAIAN SENGKETA PROSES

D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. LUWU TIMUR | Sengketa, dan
Hukum

D-IIl SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI
KOMPUTER GRAFIS / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-|
1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. INDRAGIRI HULU
1 Pemilu dan Hubunoan

D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA
MOJOKERTO | Sengketa Proses Pemilu,
Dan Hukum

D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill
TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. Kaimana |
Pemilu Dan Hubunaan

D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK
INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGL

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. DOMPU | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / DIl SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi|
Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
PURBALINGGA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
/ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11I
PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. LUWU UTARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masayarakat

D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN /
D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. WAROPEN |
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I
PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1I
SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA P! AT LUNAK APLIKASI

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. PADANG LAWAS UTARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | Sekretariat Bawaslu Kota
Sengketa, dan Hukum

D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1lI
PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
WONOSOBO | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Il SISTEM INFORMASI / D-11I
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER
GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. BUTON UTARA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN,
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM

D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN
PERMAINAN/ D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
D.I. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi D.I. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu Kota
Yogyakarta | Sub Bagian Penanganan Pelanggaran, Penyelesaian Sengketa Proses Pemilu,
dan Hukum

D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IlI
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi|

Kali tan Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. MEMPAWAH | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT

D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
/ D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA
CIREBON | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA
PROSES PEMILU. DAN HUKUM

D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN
PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

~
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awasiy elu| engleta APLIKAS! / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Proses Pemilu, dan Hukum
JBada"Tpe"Q:""ass E e’[""'hal"ﬁu’"”"; ! Se”,e‘?ga‘ Je:de’a'r‘\ ng;z;f::’";? Li;‘l"f;“up;:‘g“s‘ D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
04| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Eiv‘,ﬁm:;g; | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | engketa P et | PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1i
o ! engketa Proses Pemilh, | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOG INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
05| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
INDRAMAYU | St PEN N PEMILU SISTEM INFORMAS / D-Ill REKAYASA P! AT LUNAK APLIKAS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
06| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA /
JEMBER | Hukum, Humas, Data dan Informasi D-II SISTEM INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
zadar‘\ Pe’ga‘""as ;’ ekm""“a," t“:“"‘ ! ‘Sepk'e‘a”a'sje"df’a' LBE"I"E?EE;’E"T":'FJ;TE"“;:% :S’m“‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lif
07| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K“O':ZSS’ZWZ':LLN%T S UBBAGIAN AN ANAN i’é;@émm PENVELESAIAN TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
hiapaigiviviiv APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS] / D-ll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
08| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
Karawana | Pemiu GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI £ D-1il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lIl
09| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
BAWASLU KAB. LAHAT | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
f‘a“a"TP:"ga;”a; Fr’e?‘"ga:r “:’"r“"t‘ ‘BS"""";“Q?' ’,:’YdNE’a' ‘TBa""aSL“ F;""’”l‘s' ég:‘;’g‘:;’:x‘"s‘ D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
10| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:ﬁA;’ngzAl SSMLA;I:;/_\':ATM‘"“ ovinsi Nusa Tenggara Barat | PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11Il TEKNOLOGI
- ! INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu,_dan Hukum
BB‘:::"T::"9:;':‘;;:"""?::';’::;'!‘ ;:V';:Lasf‘; VIJ:;dNE"J:! iawa:'r‘;'::r‘gl‘s' 'Sg:‘g:i‘:;':ﬁ“s‘ D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
11 Pranata Komputer Terampil | Fungsional A Ry LOM|BOK frestiot ngg ! GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER
- ! GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa Proses Pemilu._dan Hukum
f;:i? P;:Ez“:j;;’:\‘ﬂ'{'::{“}‘;’:‘;vTr‘s‘iSJZﬁa'E‘Eieﬂ”gfg‘L\ia::x:gfj‘";jé 'ﬁ:‘y’\fmz"’"‘"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN
12| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | ! - PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM

INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-l1l TEKNOLOGI PERMAINAN
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JENIS | JUMLAH
NO|  NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
113| Pranata Komputer Terampil g 2 i Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl
KAB. MELAWI | SUB BAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
fada"Tpenga‘gai pf’“"':‘:” U"“T'“F‘, Se””j”"“ JTE”de’a's‘ET;:;X‘RT:’T“S:VLZ"L’SSL“A:'°"‘"5‘ D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / Dl
114| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B:V";zl;;\”&k ekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Senoketa b bomilu. | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / DAl
o e I engieta Proses Pemil. | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
115| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNIK
BAWASLU KAB. EMPAT LAWANG | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILUDAN HUMAS | INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
fada" Pe"gsawkas‘ peTg"a" Ulmk::’m | SEkI’_em”a' Je"g;z;;:g?:!;‘;;;‘;':2!522’;5‘“ ProvinSi| iy 11 TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
116| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-
LAMPUNG TIMUR | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN |11t o o OGT KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU
zada“TPe"gawaTs Pem"g“;‘ U‘m“"“ LSEk'el‘aga' Je”d:’a' ‘TBEWES'“ PT’,°"'"S' 'SEEgZST‘”A;{%"S‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
117 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 EZEA;’C?:; ;‘::’(IILAETSQZ’EH awaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI SISTEM INFORMASI
| / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum
zadar‘\ Pe"gta""as ;’ ekm""“a," t“:“"‘ ! ‘Sepk'e‘a”a'sje"df’a' L{Bawaiéls;’é"?:ulza‘"éfx :S’m“‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
118 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Uara | APLIKASI / D-ll SISTEM INFORMASI / -1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
KOTA SIBOLGA | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN D-11l TEKNOLOG! INFORMAS! / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli
119 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-I1I
KAB. LABUHANBATU | dan Sengketa Proses Pemilu | PERANCANGAN PERMAINAN / D-Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN
120| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Bawaslu Kediri / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK
| dan Sengketa Proses Pemilu INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
gadar'\ Per|Bgaw|as SPe:uhlhan (Uanum | ‘Sil:re‘a”m;emteral ‘BBa\l(vasslu:rt:vmsll IBBawals‘U Provinsi D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI
121| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMASI
Kabupaten Sijunjung | KEPALA SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, GEOGRAFIS / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill SISTEM INFORMASI
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
122| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
INDRAMAYU | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI
123| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI
BENGKULU UTARA | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan P'engsav‘lza(s Pemilihan Um“g‘ | Se"(’e;a”a' Jelzdleral \‘Bav;alsh: P'°§;ig{:$2’;ﬂf’°‘”"s‘ D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1li
124| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |GAwASLU kAB. T/—\lNAH SUMBU | SUBBAGIAN PENGAWASAN :{;"LU DAN HUBUNGAN | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
g I APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-li1 SISTEM INFORMASI
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI! INFORMASI / D-l1I
125| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
SUKABUMI | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
126{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. LEBAK | | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
dan Senaketa D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN /
127|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI
Kabupaten Nias Selatan | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-l1I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
128| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK
KAB. TOBA | SUB BAGIAN PENGAWAS PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
129| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MERANGIN| | APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
UBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI 1 D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1I
130| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
BOGOR | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data, dan Informasi 11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-!Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ili TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
131{Pranata Komputer Terampil | Fungsional O e |gSekre|ariat Bawasi Provinsi Lampun | Bagian Adminstrasi INFORMASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-ll
pung pung 9 SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI 1 D-1ll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER
132| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-liI REKAYASA PERANGKAT
PANGANDARAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111
133| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Utara | Bawaslu Provinsi Kalimantan Utara | Sekretariat Bawaslu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
Malinau | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
gada"' pe"&awas g e:‘"'["a" ‘ug‘”m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' ‘L)‘BBWHSS"‘EE:;'_EQIE:V;TJ: :S"L"L/J‘"S‘ D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
134| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | APLIKAS! / D-lII SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. SERDANG BEDAGAI | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN |1 ot < e GRARIS / D11l TEKNOLOG! PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
135| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. Fakfak | | D-lIl TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-llI
Pemilu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI! INFORMASI / D-l1I
136{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNIK INFORMATIKA / -1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
KAB. TOLI-TOLI | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
galda“ P?ga""as Pe:"‘:an‘ “m‘“g‘ { Se"“e:”a' Je;‘dl‘*'“' | BTEWES'“ P'“g"i' 'fa""‘a;‘” P""V‘"S‘ D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
137| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu |1y tENOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
Kabupaten Buton Tengah | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SISTEM INFORMASI / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pe"gsa"‘l’ats Plem"'“a" Um“g‘ | Se""e:”a' Je&‘dfra' ‘(Ba"éaf'f P’°‘£gié:?:’;f:‘:’°‘”"5‘ D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1I SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
138| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 caan awaslu Provinsi Kalimartan Selatan | GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN
BAWASLU KAB. TANAH BUMBU | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERMAINAN / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
sadaﬂ Ping:wass EeTthnpumum Jr\sgrrem”a/: Jehndes'al‘ ?arwﬁl” P"""".‘;'i 'ta"é"az""A |- SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / Dl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
139| Pranata Komputer Terampil | Fungsional LR adioyes AE;AEGT:AN"‘:SE‘:’L o ;eENLEiE’;fN Jlaiipriltnitoini || GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1i
' REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN
PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / Dl
140 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS /
KAB. BANTAENG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1li
141 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bali | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BULELENG | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Pemilu Dan Humas APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil TEKNIK
142 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Maluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | Sekretariat Bawaslu Kota Ternate [INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM
| SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
z"‘lda" Pel'fawasspi’“‘:'ha”‘ UB"‘“'“ “ Sgkma”"‘s‘ Jle”de'al'ﬂ‘ BawgsE';;'E"T‘":;:LfZ"Ej‘A“STS"‘"S‘ D-Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
143| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K/‘i:“’;gLAaA":G' Meoﬁsag:Dcnavmvlaj#AF::Ws‘ ulawesi Utara | APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
- I D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Senaketa. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I
144| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MALUKU TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
BARAT DAYA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
zal"a" Pel’fawasspi’"‘["ha"l UB"‘”"‘ “ S;k““a”as‘ ‘]Ie"de’al')l‘ BEWZSE':‘(;’E"T"'/;‘;'IAFZ"S;‘A“SPL’B"‘“S‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11 REKAYASA PERANGKAT LUNAK
145{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kuo:ze:‘ori;jolszsrs ariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Uara | enkets o APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
Foam | engketa, dan 1p || TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il PERANCANGAN
146| Pranata Komputer Terampil g 1 Tengah | Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | Sekretariat Bawaslu PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
Kabupaten Kotawaringin Timur | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-111
147|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kota Surabaya | |REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM
148| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Nabire | INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI
Badan pe"gsav‘l’a(s Pemiihan um”g‘ | Sefre;a”a' Je'zdlem' ‘[Bagals"[‘ ng"i‘ I[Bawta;‘” pm‘v‘"s‘ D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ii1 SISTEM INFORMASI / D-1ll
149| Pranata Komputer Terampil 1 elatan | awaslu Provinsi Kalimantan Selatan | Sekretariat Bawaslu | ryi¢ INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOG! INFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil

Kota Banjarmasin | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM

PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS|

Page 4 of 27




JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
zada'" Pe':ia‘"’as g T‘""ha,” :Jg‘“m ! ‘Sfe‘a”a‘;emf’a' L!Bawassl‘éisg?:gf?‘gfx gm"s‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
150| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | Ran niAs ;{;}LTE retariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | onokets b APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11i TEKNIK
- ! CNOKEIAPIOSES | INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Pemilu._dan Hukum
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
151| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI
KOTA SIBOLGA | SUB BAGIAN PENGAWAS PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI
f‘adar_'rpe"gawag pe{“‘"g'a: u‘"‘“"[' ‘BSEk"’]ta’:al Jem’:’a' ‘fﬂwasm F;"V"['S'ISB;W‘ES‘”‘F""V‘"S‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-IiI
152| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B”Sa Ie"gg‘a'aM ;”a | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | ; et :"{a . PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-III SISTEM INFORMASI / D-I11
awaslu Kota Mataram | engketa Proses| o AvYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA
Pemilu, dan Hukum
fada" Pe"gsawkas‘ peTg"a" Ulmk::’m | SEkI’_em”a' Je"g;z;;:g?::‘ ;;w::dfzﬁ;s‘“ ProVInSi| 1y 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
153{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lm‘:’sf‘é BeAl;:‘?’\IaSUS:AaZTAV\:(I}?VéE-\NzTV\T:lg\I ‘PELANGGARAN PENYELESAIAN APLIKAS! / D-ll SISTEM INFORMASI / -1l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
" - | -| |
SENGRETA DN L D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zada"‘ Pe’ga‘”‘as ;’ ekm""“a," (U:“’" ! ‘Si('e‘,a”f"sje”df’a' LBEV‘(’ESS!’“EE?:T"zuliTa"‘é:Sx :S’%‘"S‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
154| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ’Sa;’\aSA;':N“ ;’U’BEE;‘;;ANa;"EZ:NgX’;::‘N ;"E“E"A‘:;gei:‘m‘q PENYELESAIAN /D11l SISTEM INFORMASI / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI /
SENGKETA. DAN HUKUM. D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1li
155| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kota Malang | | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Pemilu Dan Humas APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN 1 D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada“ Pz"g:wass EET"'"T"PUW'" l‘hssk(e(a”i:: Jeh"des'au ;BEWTSF',“ Pm"'"‘f\'ll Ta"swa;"" D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI
156| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 S[j’g’g‘;'cjliz AE;ASGiE‘ANa:gf:A‘GéZ‘Q’EV ;ZNLE‘&E’SIS’:\‘ s;y:éazglmup:oasgg | | GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1i1 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN
! PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA
PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-ll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
157| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |3awa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN
BLITAR | Pemilu Dan Humas 1 D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI
Ealda“ ﬁe"gﬁwas:eg"':“"‘ um‘“g' | Sef(e’;a”m Jelzdle'a' ‘(Baﬁasm :m;';ié:::':&'frpmw"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI
158| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:\','V“:gLaS K:rl‘agaKA‘T\flGrZr\?naSUBal;V:é:‘ANrggrl‘\lS/I\NgZ“NaAr‘Na;ELeRZClARAN TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
| " TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pe"gBawas Pemilinan Umum | S‘Ekp'e‘a”a' JKe’I‘dE’a: ! ngaf'“;’éi‘;’l‘;kgi‘:‘?g:@f;‘ﬁ‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
159| Pranata Komputer Terampil | Fung A vt SluB AN p:mi“é;:miEEAEE"(}TR:;‘P|ENYELESAIAN 'senoKeTa | PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-
DAN HUKUM | 11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
?a“a";e"gaga: Pe’""‘":" U’"T'"p‘ SEk'e‘Ja”a‘ ’Be"de“'g‘;z""g}i‘g/;‘;‘"é‘;u:gr’jﬂ';:’“‘”"5‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-1lI
160| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 STJ"::EDT;;’G‘ | ;J;éiz:A:“;:mNgxﬂNi“éiASgéLRAN AN PENYELESAAN PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1lI
SENGKETA PROSES PEMILU TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
161 Pranata Komputer Terampil g 1 Timur | iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | Sekretariat Bawaslu APLIKASI / DIl SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
Kabupaten Kutai K Hukum, Humas, Data dan Informasi D-lll TEKNOLOG! INFORMAS! / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
53“3‘" Pe"gawas Pgml_‘("“a" Usmi"‘t‘ Se:";‘a”alljepmfa' | :‘a""‘as'“ Pé""'"i‘ ! :al‘,':’as‘“ PrOVINSi| b1 SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN
162| Pranata Komputer Terampil | Fungsional A e avtipronit L A TG | S o e e | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1ii TEKNIK INFORMATIKA / D/
| Sub Bagian Penanganan Pelanggaran, |, ' <1em INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Senaketa, dan Hukum
JBa“a"T'_’e"ga‘gaz Pf"f"'":" U"‘“""p‘ Sem‘j"a‘ ’Te_"de’a's‘ET;":;/':‘;;:}"‘S;‘\//?:"L’ES&:’D‘”“S‘ D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
163| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PivéTJRE‘::VI ekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sonaeta P il APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER
i I engieta Proses Pemilh, | GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
] - D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D1l
164( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 g:dsg ?::g::\vr::(zrm;\c‘TD‘:ﬂng"fszge{ar‘a‘ Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
pua Teng 111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1II SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-1li
165| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota Langsa | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
166{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. DAIRI | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
" D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
167| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ﬁ:r;a:::sutam Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | gEKF;E‘TAE'AT B/;WAISH: APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl TEKNIK
oo ! engketa Proses Pemilu, dan| |\FORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lii SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
gad‘?" FZ"Q:WaSS E e"""'ha["PU’"”'“ I‘hsgk'e‘a”a; ‘]eh"d‘;’al‘ ?EWTi” P“""",‘If'll Pba"B‘”as"hM {an| D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
168| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | 'S"L‘J";;GCI?N‘P:NTNZENA;":’;SNG'SY:ANCEELVZL';;:;N ;ré"'f;éa: ';Rg':E'S e1ah| .11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
e AN LUK SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
169| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jambi | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEBO | APLIKASI / DIl SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
170| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Merauke | GEOGRAFIS / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
Pemilu dan Humas 1 D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
171 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK
BAWASLU KAB. SUMBAWA | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi | INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI
Eadan SP e ;em"'hlanpu"‘“m ‘RSEk'e;a'l‘(m[Jem'eéa' ! BTWESI(“ PD""""S' Is?:l‘;is(;:&wms‘ D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11i TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1li
172| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 P::ANSA’S:,\"‘:ELZ"LEGSG“N;Z"A""SF"EL;““(’QL;S:ATQSE;::;A ;:O;QSELJEMILU AN REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11I TEKNIK
KM d g INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
173| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 [Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. APLIKAS! / D-l1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
PANDEGLANG | dan Senaketa INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
174{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER
BAWASLU KAB. LEMBATA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Eada" :e"g‘a;’as peé“‘:'("“: u"‘“:am | Se‘krsa”m Ji"dem'é BB‘W;S'“ P“S’V':S'll Batwgs‘” p""v‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-liI SISTEM INFORMASI / D-Iil
175| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kag“aR ,a': afa | Sekretariat Bawaslu Provinsi ap“ad arat Daya | Sel ’; a”i (av’;’as U | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-llI
P:mi\uala mpat | an engketa Proses | 1ex NOLOGI INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
gada"‘ Pe"&awas g ekm‘"["a" ‘u:“m ! ‘Si(eta”alsle"d‘e'a' L&BEWESSIUEE::':zgl:?“éTx :S'm"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
176 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Uara | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
KAB. SAMIOSIR | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
ﬁ“a‘“ Pe"‘g;‘”as Pgml‘t""a" Usm‘:"t‘ Se:“g‘a”alljep”defa' ! KBEWT‘S'“ P";"'"i' ! :al‘,':’as‘” Provinsil 1, 1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-il TEKNOLOGI KOMPUTER
177| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | SERRETARIAT BAWASLY LA; SELITUNG TIVIUR | Subbagian penangenar :'I”"g‘ GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1lI
- | Subbagian Penanganan Pelanggaran, | peyayasa PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Senketa Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
178| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1ll PERANCANGAN
KAB. BONE | Pemilu 1 D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zada"TPe"gawaTs Pem"'ga; U‘m“"“ LSEk'eI‘a;a' Je”d:’a' ‘TBEWES'“ PT’°"'"5' 'SEEgZST‘”A;{%"S‘ D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
179| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 EZEA;’C?:; mur | Sekre AT | U Do m'";‘”; 'n tbungan TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D11l TEKNOLOGI
[ emilu dan Hubungar PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / DIl
180| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Pamwaslin Kabupaten Aceh TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
Besar | SUBBAGIAN PEMILU AT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
Eada" Pel"gsawkas‘ P?T‘;"a" Ulm"’:"‘ | ,Se,kl'_e‘a”a' Je‘”gz?égzg?:;“ 5/’:/\\;'/:2!5:‘2\,;5‘” P”’V‘"S‘ D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll
181 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lm‘:‘sﬁe T‘*Eh’é:"'*a SEQSZ”G‘;&":‘EL uar\rn"p:lr;%uweAN MASYARAKAT. DATA DAN TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll
| ! N REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
INFORMASI
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| -11l TEKNOLOG PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS / -l
182| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Utara | Bawaslu Provinsi Kalimantan Utara | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNIK INFORMATIKA / D-li1 SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
KOTA TARAKAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI
183 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA
KOTA PADANG PANJANG | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
184( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawes\ Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
ten Maros | Pemilu dan Hubunaan GRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-111 TEKNOLOGL INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il
185( Pranata Komputer Terampil | Fung: | 1 ngah | Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-
BAWASLU KAB. BARITO SELATAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS 11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
?:;:"E:f;‘fa"g"z:rZ;’:‘a"lh;';“‘;‘;"s‘:ﬂmsj::?:;;J;:ﬁ'a' | Bawaslu :;‘\’:/";‘:Hfi""asm PrOVINSI| 5,111 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1ll TEKNOLOGI
186( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | | / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK

Karawang | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA
PROSES PEMILU

INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
zalda" Pengawas pse'z"'hla".“:"é”m ! Sle'f(a”a‘ ;erdera' ‘TBaWf'”:é:g’;}'\:mag‘:&g{‘j D-11I TEKNOLOG! INFORMASI / D-11i TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-li
187| Pranata Komputer Terampil | Fungsional A Dol on | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | enghew b REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-|
- - | engketa Proses 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Pemilu_dan Hukum
E"‘da." ?Z"QEW"‘SS E e’(""'hf:”pum“m I‘hsgk’e‘a”": Jeh”des'aL‘ ?av,"i‘spl,” P'°"'",‘:'i P;"X’ash"h D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Ii SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
188| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 T;‘:g:’aTESJBBZ;:QaPEsmg;‘NA'LO;EaNCGEGLR:’Je;éEYEi’é";sl/'w SEE;\‘GC:ETA APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
e T D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM
189| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Deiyai | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, | INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-llI
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM PERANCANGAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
190| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | APLIKASI / D-1iI SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
KAB. MINAHASA | SUBBAGIAN PENGAWASAN DAN HUBUNGAN MASYARAKAT D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
191 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BATANGHARI | [INFORMAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Sada"‘ Pe"&awas g ekm"'["a" ‘u:“m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' L&BEWBSSIUEE::':zgli'?MéTx :S'm"s‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM
192{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K/‘i’gase:m:’:z‘ BED’:GE/:E S:g;ZuG\A’:lV‘;élNGTE:éZN ;Z\J‘ILU AN HUBUNGAN INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI
ey AmARATL ! INFORMAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada“ :e"g‘a:as Pesm‘:'("a‘" um“g" | Se‘k(?a”m Ji"de'a'B‘ BE‘WSS'“ P'g"'zs"l Ba;"';s‘” P""V‘"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lli
193 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kag“:n al’; ) aya | Sekretariat Bawaslu Provinsi apd"an arat Daya | ; ’T’:a roesil | TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMAS / D-IIl REKAYASA
p:m”u aybrat | @ engheta Proses PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN
fada"fe"ga‘gai me‘"‘“:" Um“""p‘ SEk'e‘Ja”a' JTe"dE’E'S‘Ei;“:f/'f;}’&“é‘ivbig‘c’f&EDV‘"5‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l
194| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ET)V‘SZN?GHZ)IRS retariat Bawasly Provinsi Jawa Timur 'da" conkota Proges | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1i
o ! g REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl
195| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. GIANYAR | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1lI
Sengketa Proses Pemilu, Dan Hukum PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
196| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota Banda Aceh ||/ D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11I REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN
UBBAGIAN PENG, N PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT / D-11I TEKNOLOG! £ D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il
197| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KEPULAUAN | TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-Iil REKAYASA
TANIMBAR | i Pemilu dan Hubunaan P AT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! /
198{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI
BAWASLU KAB. BANYUASIN | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / -1l PERANCANGAN PERMAINAN
?a“ar‘apf"‘gaga: P(em,""“:" Umf“‘p‘ Se"'e‘;”a' JBe"dE[“![gi;"éf;“;;‘"g:u[:;‘s’si‘;;""”"5‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll
199| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 awa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
BANDUNG BARAT | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / b1l PERANGANGAN PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
JBa“a"T'_’e"ga‘gaz Pf"f"'":" U"‘“""p‘ Sem‘j"a‘ ’Te_"de’a's‘ET;":;/':‘;;:}"‘S;‘\//?:"L’ES&:’D‘”“S‘ D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
200 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Eiv‘,i‘iu'\;\”lmele retariat Bawaslu Provinsi Jawa |murd| Sonaketa Prose. GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT
o ! an engieta PIOSES | | UNAK APLIKASI / D-11I SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
201 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. Teluk | PERMAINAN / D-l1I SISTEM INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl TEKNOLOGI KOMPUTER
Bintuni | dan Sengketa Proses Pemilu GRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il SISTEM
202| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kabupaten INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI
Gresik | Pemilu dan Humas INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
gad‘?" FZ"Q:WaSS Ee’:‘"'ha["Pum”m I‘hsgk'e‘a”a; ‘]eh"d‘;’al‘ ?EWTi” P“""",‘If'll Pba"B‘”as"h D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
203| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SS;QZ'GIZ% ;ESAEG:”:AN?:::&G&Z\Q:’; S‘;NLETEEZR S;r"\""(’::E'TAikogeE";" | | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI
g PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
PEMILU. DAN HUKUM
zaldan P?ga"”as pe'g"':ar; U""“'l‘; | Se"“e;a”a‘ Jegdleral | BTaW“'“ P'°§§g{g¢;";ﬂ‘:’°‘”ns‘ D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
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238| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Tengah| Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT 11l PERANCANGAN PERMAINAN / -1l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-
BAWASLU KAB. KAPUAS | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
zadar‘\ Pe’galwlas Pesm:'r“?" VT;"‘ | S‘Ek':‘a”a' J;"d”(a' ! B;"“’TS'“ Pﬁ’f‘:"s" ! Blag“‘“ T”"”"S‘ D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I
239| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 et s an”I ekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | Sel e et | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / Dl TEKNOLOGI PERMAINAN/ DIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll
P gan llir | engketa Proses | pEKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI
Pernilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM
240| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU|INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. MELAWI | SUB BAGIAN PX INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOG
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
241{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BENGKALIS | TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
dan AT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN
sadaﬂ ;e"g‘awgskpe‘m‘""‘“; umulm ‘PSEk’e(aP”a' Je':e'?' ‘SBakwa‘S'” F:';V'"S' || Bzwbas‘” P"’V‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-llI
242 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 apua """‘S| ekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretaria agas o TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lIl REKAYASA
elatan | engkela Proses | peRANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Permilu, Dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
243| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Puncak Jaya | SUBBAGIAN PENANGANAN GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
PEL DAN PENYELESAIAN SENGKETA LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
244| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Serang | INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI
dan Senaketa INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI
galda" pe;gawas pe’;"':ar; um‘“g' | Sefre;a”al Jegdle'a' | B:Wasm P“’g;ig{:::’;f;_p“’w"s‘ D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT
245| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. KONAWE UTARA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Eada" pe"iav:as‘ pe’:“;"a" ul"“;m | SEk[em”a' Je"g;fég:g?:!;‘ ;;\(\’,“;'ELIL?:X;S‘“ Provinsi| i, 11 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll SISTEM
246| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 L:ETSEKI; TTM’S;"ESU;‘;:S;N’:‘GEME’:’:J‘;‘SA‘IGAN MASYARAKAT. DATA DAN INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
e ! ' : TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l SISTEM INFORMAS!
E“da‘“ Pe"gawas Pgml“""a" Usm:’"“ Se:(:‘a”alljep”de'a' ‘faw‘as'“ p":"'"i' ! :al":’as‘” Provinsil 1, 1 SISTEM INFORMASI / D-il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
247| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SE’:(“F;‘E“TE‘A"RI:"TQB;AI‘:;L"S LA; ';:’\"ZK:WS“[)‘; o eneaan o h E'H“’Lg | APLIKAS! / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
g | Subbagian Pengawasan Pemilu dan HUbUNGaN |\ oRMAS] / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
f‘a“ar‘Tpe"ga""a‘: Petm"'sha;‘ U‘m“"l‘ ‘BSEk'el‘a';‘a' J,e’YdNE’a' ‘TBEWES'“ F;’m’"“s' 'S::‘;’;ﬁ:;’:;”"s‘ D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
248| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:ﬁé{‘g":;:;mt\ elretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | enaket APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER
! engketa GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D11l TEKNIK INFORMATIKA
Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-
249| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU 11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il
KAB. BANGGAI | Pemiu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
250| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Cianiur | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI 111 TEKNOLOGI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
251 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA JAMBI | D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lII SISTEM INFORMASI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1iI SISTEM INFORMASI / D-11l
252| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI
TUBANI Pemiu / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
253| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1lI
PATI | dan Sengketa Proses Pemilu SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / DIl
254| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kota Depok | | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN/ DI
Pemilu Proses Pemilu dan Hubunaan SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
255| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan| Bawaslu Kabupaten Mappi | APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI
Senaketa dan Hukum / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
Badan Pe"ga:‘l’:tsa:lem"'ha" U"‘”g‘a‘ws:sl‘(‘;e:;‘\::‘:fx::;x::g:f;t’;’rg'E'ig{g?x';f:‘:m‘”"s‘ D-111 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM
256| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. HULU SUNGAI SELATAN| SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN. - | |\£ oA / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
iadar'\ Pe'sa‘”:“s ge:‘"'lha” lug“‘m ! ‘S?e‘a”m;e”dle'a' Lsafai‘éisgszulzi"gfx‘g‘L"S"s‘ D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Ill
257| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K”Om_r:eF::D:"\‘a(J ekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sengeta P PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
! engieta Proses KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Pemilu dan Hukum
Badan 'Te"gsa:l’:a:rm"ma" um”ga‘ws:sme:g\?'n;ex::;r‘“:zgzls;‘:;"rg;ié:_?:’;f:_rpmvms‘ D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI / D
258| Pranata Komputer Terampil | Fung Lol y Fan BARITO Ko A | CUBBAGAN PEAGANASAN PEVILL DN HUBUNGAN |/l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-Iil SISTEM INFORMASI / DIl SISTEM INFORMASI
! GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
259| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
KAB. SAMOSIR | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-
260| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Seluma | 111 SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-
UBBAG PEMILU DAN HUMAS 111 TEKNOLOGL KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
Badan P'engsa;/tlz;sa:rmwlman um“g;wz::e:;‘a;:‘ex:'fa'r‘“::g::";"rg;ié:?:’;f::"’v‘"s‘ D-1i1 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM
261 Pranata Komputer Terampil | Fung 1 INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI

BAWASLU KAB. HULU SUNGAI TENGAH | SU N
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM

INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
] ! o |D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
262| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 2 ﬁ:::" :i”g::’g:r:’“‘;';“::;::’:: Sekretariat Jenderal | Deputi Bidang Adminisirasi | B0 | pepya\NAN / D11l SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Il SISTEM INFORMASI
ng! 9 9 GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
f‘a“a"TPe"gawaTs Pe"‘"'ga;‘ ““’"“"“ gse"'ﬁ‘a’;‘a‘ ’_e"_d;’a' ‘TBa""aS'r“ PT',""”:S' ISE%ZSTMA;{ZYF"S‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT
263| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 A e ‘L“;‘:;L;A’e ariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SE oo | LUNAK APLIKASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-
g | engkela 11| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Proses Pemilu._dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
264 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KUANTAN TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SINGINGI | dan Senaketa APLIKAS! / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
f‘a“a"TPe"gawaTs Pe"‘"'ga;‘ ““’"“"“ gse"'ﬁ‘a’;‘a‘ ’_e"_d;’a' ‘TBa""aS'r“ PT',""”:S' ISE%ZSTMA;{ZYF"S‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
265| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:ﬁ/_\;{'g":}g ‘g;_:‘élh Ril;euil‘a awaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | N APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil
i ! TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
266( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KEPULAUAN | APLIKASI / D-Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER
YAPEN | Pemilu dan Hubunaan GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-11I
267| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh Timur | |REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
UBBAGIAN HUKUM. HUBUNGAN MASYARAKAT. DATA DAN INFORMASI 1 D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
268| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu | D-lIl TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM
Kab. Sorong Selatan | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data, dan Informasi INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
269| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER
PAMEKASAN | Pemilu dan Humas GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi
s " Ut Sekretariat B 1u P s t Ut SEKRETARIAT BAWASLU D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
270| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ’Sa:;H:,\’f | Sekretariat Bawaslu Provinsi Suma o e | Sengketa P PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
bomiin | an engketa Proses INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D1l
271/ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh Singkil | | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI
snaTT Pes"gfw‘as Pf:"'"anl ug“’" | Si:(le(:”a';;:;z:m}?:?:imgrﬂs&ia“&fltiﬁw"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
272| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 T:;GEL\Ri’ESzSEAg":S gErU:\Vr:‘élA N:: ;E‘LANGGARAN PENYELESAIAN SENGKETA, | 2! TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1i
DAN HUKUMI N " | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
fada";e"‘gaga: me,""“;" Umf’"p‘ SEk'e‘Ja”a' JBe"df’?;;“éf;:f}:ﬁ“gzu:g‘s’jﬂ::"’V‘"S‘ D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
273| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Ezweao:ast ekretarial Bawaslu ’°V‘";‘Elj“f? arat| S AN PENYELESAIAN SENGKETA | O TEKNOLOGI INFORMASI / DIl TEKNIK INFORMATIKA / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1i
! SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
PROSES PEMILU
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
274| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-
MADIUN | Pemilu dan Humas Ill SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA \T LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-l1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / DIl
275| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BANGLI | TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l
Pemilu Dan Humas TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Ealda" ﬁe"gﬁwas:‘*m"'ha” um“g | SET’E;Q”E“ Je';‘dlem' ‘IBBTS'“ :“’;’;ﬂé:ﬁ:’:ﬂfrp"’w"s‘ D-IIl SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
276| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |gawasiu Ki'égaGL‘JNUNG A | UBBAGIAN PENANGANAN PELAT A‘GGARAN TEKNOLOG! INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1i1
DNy AL SENOKE A, DAN LI PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
277|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
KAB. WAJO Sengketa dan Hukum SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
278| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | Sekretariat Bawaslu Kota Denpasar | Subbagian INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI
Pemilu Dan Humas INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
L Sekret t B 1u P L SEKRETARIAT BAWASLU KAB. D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-1I
279| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lm‘:ﬂﬁé TeEh’é:’l'j‘ sgg;ius‘;;""g‘ém&“g:;ik PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
SENGKETA | GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
280| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI /
Tamiana | SU PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslih D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-III
281 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwasih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh Timur | | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
zada"‘ Pe"&a‘”as ;’ ekm""“a," t“:“’" ! ‘Si('e‘a”a'sje”df’a' L{Bawai“EE?g'T";uliTa"‘éfx :S’%‘"S‘ D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
282| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:’é‘a:;‘\;&il'TE"N(’;Az"aSU:W;;G”IA’,;"’;’E"“G;"WAZ""FE;:E AN HUBUNGAN GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER
N | GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-11l
283 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 DKI Jakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi DKI Jakarta | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-|
ADMINISTRASI JAKARTA TIMUR | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
:ada: 'I)e"gsa":as P_e"“"g'ha" U"":"‘ | SEk:‘a'f‘lJe":er' | BEWQS'” P:"‘:‘("i' Ba""ai“_Pm‘”"S‘ D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT
284| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 L:;Og";TISU;Br:lGa::& PaE"'quN':; ;ﬁmi;ﬂégl}qifgﬁ;Eﬁ:;i;NaS;Zaé‘:‘ET?ang LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-I1l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK
PROSES PEMILU. DAN HUKUM INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-li1 SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
285| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. SABU RAIJUA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
galdan Pe;gawahs pse’:"'h(a” “i"é“m | Sle':e‘a”m ;elnderal ‘_I_BawT'”:é;g’:&:mag‘:\:’g{‘j D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
286{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:;"";Z‘NGEEZ QEPEU&S:‘ awaslu Provinsi Sulawesi Tengah | Senoketa | CEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
: ° ! CNIKEI | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
287| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. KEPULAUAN SELAYAR | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pe"gﬁwas:em"'"a" Um“'B" | Se'lqe;a”a' Jelzdle'a' ‘(Baﬁasm :’°§g§é:::’;&'ﬁrp'w"s‘ D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll SISTEM INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I
288| Pranata Komputer Terampil g 1 |gawasiu K:rl‘agaSE‘RUVAN SUB:"Z\ZSIZN rPUngS\INGa/lEZ:Ia:ELZEéG‘ARAN PENYELESAIAN| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Il
I " REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-l1l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
289| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT APLIKAS! / D-liI SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA /
BAWASLU KAB. MUARA ENIM | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilhan UBm“"‘ ‘Isf)k'e‘,a”,a'KJe"?E’a' Lﬂawag'g;égﬂ" ABTa;’:\SI“l“AZL‘a”"S‘ D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
290| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 o TAN]JN“G‘ ANG. suisvéa:éAx;lS\:e:w:;; p‘:‘;ﬂ'w AN HUBUNGAN D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il
! SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
MASYARAKAT
fada" Pe"gsa":asl Pe’{“;"a" UI’":"‘ | Se“[e‘a”a‘ Je"gzs;giﬁ?:’;‘ ::"A‘I"::L'lfi‘zgs‘“ Provinsil b 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
291 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | APLIKAS / D-Ill SISTEM INFORMAS! / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA /
LAMPUNG SELATAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN il TEKNOLOG! INFORMAS! | Dl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
292| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
KAB. LANGKAT | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1I
293| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 lauan Riau | Bawaslu Provinsi Kepulauan Riau | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. KARIMUN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN /
294| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI
KAB. SANGGAU | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS!
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I
295| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / Dl
KAB. SOPPENG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-llI SISTEM INFORMASI /
296| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
KAB. SINTANG | SUB BAGIAN 1 D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslih D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
297| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | SEKRETARIAT PANWASLIH KAB. D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
ACEH BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
JBada"TTe"fla"Svai P‘eml"'r:" Um“‘mp‘rse'"e‘j”a' JTeI”dE”E'S‘EB&V‘:TSERFI;’&“;VL/?;‘C’ES&Z’DV‘"5‘ D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
298| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 NE:STWI mur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sengketa Proses pemie. gan |/ D! TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D- Il PERANCANGAN PERMAINAN /
Hukum ! 9 N D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
299| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-11Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I
KAB. NIAS UTARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
v f:::z"ﬂ:f:fr‘;v:zr:g’:‘a"‘h:';x’a“s‘:ﬂmsve";:?a”;;J;;‘;f’f"S‘EBKlV"Ef"\‘;T;"'B":'VLZ‘L"Si‘:;’:‘""5‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMASI / D-Iil
300| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BANJAR | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI
DG et 1 AN LN KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil o, rinic INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-iil SISTEM INFORMAS / D1l
301{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| pey oy AsA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
f":SJ'JORA’A UTARA| Sengketa, dan | pERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1I
302| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-
Adam | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI 11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| 1, 1 1e¢NOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D1l
303| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Gorontalo] Sekretariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-|
BOALEMO | Sengketa Proses Pemilu, |, g/ < e\ |NFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11I
304| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
KAB. ASAHAN | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi INFORMAS! / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1I
305{ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Selatan | awaslu Provinsi Kalimantan Selatan | Sekretariat Bawaslu | SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
Kota Banjarmasin | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | GRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
306| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
CIAMIS | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI 1 D-1ll TEKNOLOGI / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
307| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Paniai | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN / D-1il SISTEM INFORMAS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
INFORMASI 1 D-11l TEKNOLOGI / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
; Badan Pengawas Permilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| >-/Il SISTEM INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l
308| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | 2w T | Sokrotariat Bawashu Proing Jawes T | Bagian Adiristrasi TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI
309| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jambi | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SAROLANGUN | KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA
| SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| p, ; rgi¢no 0GI INFORMASI / D-il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1i
310| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MAMBERAMO| e sy AsA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
5&1’:1' Sengketa Proses Pemil, dan | 5 |'s)STEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
311| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA /
KAB. BUOL | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl
312|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB, SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
TANGGAMUS | SUBBAGIAN HUKUM, HUBUNGAN MASYARAKAT, DATA DAN INFORMASI |11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN
313{Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI
KLATEN | i dan ian Sengketa Proses Pemilu INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil (, 1 tEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN
314| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 :::;E;ﬁéxik;ﬁ;: ;:"y‘f:g&;éf&%wssﬂzg sf;:ﬁgm'g;s@:ﬁi:m‘w PERMAINAN / D-IiI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI
paviprtativva vl INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
» z:I":m:‘e:f?Z:;"ga:r:T’;‘!‘L‘::a‘ﬁi’:l”g‘a‘wsajf:;‘\::‘:fxgﬁ'e‘sFf:‘f;g':::’r‘ggiF'{g?:’;i;“fm‘”"s‘ D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll
315| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. MUNA BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN | 5\pUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-il TEKNIK INFORMATIKA
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
316| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl TEKNIK
KAB. WAJO | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan ﬁe"g;av‘::lslpem"'ha” u"g‘;‘ﬂ‘azsk;:;:';:l‘ JK:’I:?“E;:";"B;:”:‘S';‘ ;ém’;kz::‘fz:\;fgﬁ D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
317| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 ) PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-liI TEKNOLOGI
KABUPATEN KAPUAS HULU | dan INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
318| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | Sekretariat Bawaslu Kota Bandar Lampung| APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
1 Pemilu dan Hubunaan D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan ﬁe"g::;z: ‘em‘"ha” u"‘“g‘a‘vvsa:ﬁe;z:;;?::ﬂr‘“::?:i:‘a:T’;’Sﬂé:::’;i‘frpm‘”"s‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN /
319| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-l1l SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI
f‘m’:g"u KAB. KOTAWARINGIN BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi p,; 1 INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D1
320| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Kepulauan Bangka Belitung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Kepulauan Bangka Belitung | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BELITUNG | Sub Bagian Penanganan Pelanggaran, APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Senaketa Proses. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi p, ; rgi¢no 0GI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
321 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 i:’gaﬁmﬁm Eig’j;‘asﬁ;imas‘“ Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | o || peiayASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMASI
g GEOGRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum
2:12?9?:’5:{":? ;’:E;':::;:f:;ﬂ‘sii‘:ﬁ:ﬁ;":{z’: L::’("Ti“elz ’:‘:r"‘:'l Li;‘g:ﬂ“ Provinsil b, 1 TEKNOLOG! INFORMAS! / D-111 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il TEKNOLOG!
322| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | abumaton Agam | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1I PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIi SISTEM
SENGKETA INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-l1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
323 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN /
KAB. ENREKANG | Sengketa, dan Hukum | D-11Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
' Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| 1! SISTEM INFORMAS! / D-ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-111 PERANCANGAN
324 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Paniai | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
325| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |DKI Jakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi DKI Jakarta | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
ADMINISTRASI JAKARTA UTARA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
326 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bali | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. GIANYAR | 1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-
Pemilu Dan Humas 111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-liI TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
327| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Simeulue | | KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi] 0 |1 e at At et oat s oe i asa e oo e Ak APLIKAST/ DIl SISTEM
326| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1| Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Sefatan | SEKRETARIAT INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
BAWASLU KOTA PRABUMULIH | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil o,/ +e1NOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
329 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 g‘:ﬁ:se['gg:;?m‘;‘[ﬁk'e‘a"a‘an"’as'” Provinsi Nusa Tenggara Timur | SESK:"ETKAR'AT SISTEM INFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll REKAYASA
g gketa KAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-1ll SISTEM INFORMASI
330| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Banten | Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA SERANG | |GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER
Pemilu dan Hubunaan GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI / D-11l PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! /
331| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Mappi | D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI /
Pemilu dan Humas D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Permilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1I! SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / DAl
332| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | R | Sekoatariat Bawasty Provingi Risu | Begian Admisirast PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI
KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilhan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| | | ooc oo e PERANGKAT LUNAK APLIKAS!/ D1l SISTEM
33| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 | Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | |\ RMAS] / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. KEPULAUAN MENTAWAI | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-/Il REKAVASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI
334| Pranata Komputer Terampil | Fungsional L |\ aimantan Selatan | Sckvetarint Bawaslu Provins Kalmantan Selstan | Bagian Admmistragi | CEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / -l PERANCANGAN PERMAINAN / DIl TEKNOLOG
1 D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
335| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
BANDUNG | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI
336 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bawaslu Papua Selatan | Bawaslu Kabupaten Boven Digoel | / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl SISTEM

dan Senaketa Proses

INFORMASI| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
gada" :eng‘ag"as peé“‘:'(ha[” U"‘“;m | Se‘k“;(a”a‘ Ji”de’a'é Batv"ssm P'g"':(‘s' [' Ba:"gs‘” p’f"‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / Dl
337| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kas”: a'ba aya | Sekretariat Bawaslu Provinsi ap”z arat Daya | Sel : a’:(a[ iwas" PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-|
o ! an CNOREIa PIOSES 1)) SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA
zadar" Pergawas e;""'[ha,” Jm ! o i(’e‘.a”f"‘;e”dle'a' LBW:"‘SS'”EE;’:T":[R';?';Tx | o2 ov7!| D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D1l
338| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;mBQSLiR;':SlR:V:ZﬁBB:gT;: Pg&:g:NTNe;aEL:;\fG‘GARAN PENYELESAIAN SISTEM INFORMASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-|
rivisairiioiv 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-
339| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. 11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
KUNINGAN | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
:alda" Peggav:asspim!man‘ém“m “ S;k’em”asl Jle"de'aé‘ B?W:;;:;T:&f:ﬁw:s?sw"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN /
340| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:;W;(S)‘L :\;:AL ’a/::;:: awaslu Provinsi Sulawesi Barat | Songreta |21 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
I €NOKEI& 1/ D11l SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
341 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-
KAB. BOLAANG MONGONDOW | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan masyarakat | Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
zadar‘\ Pe’gal""[as Pesm:'r“?" f“T;"‘ | S‘ek':‘a”a' J;"d”(a' ! E?"“’TS'“‘P;"‘:"S" ! Blagas‘“ Fl’”"”"s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lIl SISTEM
342 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:’;‘;}:{’:ﬂ ;;ai”go:e”:gam S:IVEV;‘”I D DAGIAN HUKUM HUBUNGAN MASYARAKAT. |INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-ll
vy erveitivieg PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
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343| Pranata Komputer Terampil | Fungsional I o T Bawasls Kabupaten Puncak | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
pua Teng P APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Um“g‘ ! SE"('e;a”a' Je&‘df’a' ‘(Bagals'f P’°‘£gié:?:’;f:‘:’°v‘"5‘ D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
344| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 fatan | awaslu Provinsi Kalimartan Selatan | APLIKAS! / D-liI SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA /
BAWASLU KAB. KOTABARU | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU
:alda" P?Qa""as Pe’;‘"‘i‘a" U_’"“g‘ | Se""e;a”a‘ ’egdle’a' ! BTa""aS'“ P“";’E‘iégx’;f;‘:m‘”"s‘ D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
345| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:\?VV‘AESS‘LUT/EE"":JT;N'E?:;; aswj;é‘Aéa’:“iE;éz‘j:)\Si?%aE';‘lw AN HUBUNGAN | PERMAINAN/ Dl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-1ll TEKNIK
o ! INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
346| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER
Arfak | Pemilu Dan Hubungan GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN
:alda" P?Qa""ahs Pse"ll"'"a" U"é“"‘ | Sle"p'e‘a”a‘ ;elr‘de’a' ‘TBawa:'“SP ':"'"5' | B;""as"‘l PLDV‘"S‘ D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
347| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 P”Ia""eSSLB;"A%;A‘,\‘ :E;Ve/;i"'GaLN:"N"a:E“LA':é'giRZ;"‘"}EES"WEE?:SAIA: :E‘Z:‘B"‘;E?X’a;‘\‘:\‘ €' | APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
HSELM GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemiliran Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
348| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BULELENG | APLIKAS! / D-1iI SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I TEKNIK INFORMATIKA /
Sengketa Proses Pemilu, dan Hukum D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
sla‘:ak" PL;"Q'”‘W;S f e"“"'hi"gum““: "fEkfe‘.a;‘Aa‘lJ:”d‘;’a' | B:é";;'é‘;’g}":j'F'jf‘il"/‘ia;!'lj*::‘g"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
349| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 aluku Wtara | Sekretariat Bawaslu Provinsl Malku Utara | D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl
HALMAHERA TENGAH | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN | &cra s o e RANGKAT LUNAK APLIKAS!
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
galdan Pelr;‘gawasspzmw[hhan'témum “ S;k’e‘a”asl Jle”de'al'ﬁ‘ Baw;Sé;:;"x';'lif:":;‘zspﬁvms‘ D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
350| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K::WZEPUTTUIANQS;:NET-IE e basn Poroatean pa’a|ln U dam b PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
- | Subbagian Pengawasan Pemilihan Umum dan Hubungan APLIKASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Eada" Pe"gsav:as‘ pe’:“;"“" ul"“;m | SEk[em”a' Je"g;':ég:g?:!;‘ ;;\w:zdfx;s‘:ﬂ:g’&"‘s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI
351/ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 STJ"‘B‘;‘:‘GQI|AN9PEN:”'\?GAZXES;ELZ\‘:'G"%A;m"'EQNYELESNAN SENGKETA PROSES || KOMPUTER GRAFIS / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-11l
SEMLL DAN EUKUM g PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
352| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
BONDOWOSO | Pemiu D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1i1 TEKNOLOGL KOMPUTER GRAFIS
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Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
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PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK
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KAB. SOLOK | SUBBAGIAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
363| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
KAB. BANGGAI KEPULAUAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
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BAWASLU KAB. GUNUNG MAS | PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11i TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
366{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TULANG |TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / Dl
BAWANG BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
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369| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA AMBON| | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / -1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil TEKNOLOGI
370| Pranata Komputer Terampil | Fung 2 |Kalimantan Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU|KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS!
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371 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1| amast ens :T%R S ENGAL Sl ATAN | SUbbata e e | " ot TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-llI
- || Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
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372| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 S:i‘:}?f;'m:'f;vve:s‘i"g L Oi:;i’ﬁé&‘:’:f,\‘”mg"":'b eEp”a”a; angka e"‘;‘"g“ a TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI
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zalda" P‘Ta""a: p;"ll"'hla". Ul"“a“"‘ ! Sle'fta”a‘ éel”de”" ‘TBEWa:'”:é;‘g;}'x:ma::xfg{‘j D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
373| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;:W;/S;Nﬁeggzl | Sekretariat Bawaslu Provinsi “awe;‘ engah| enckota APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
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JENIS | JUMLAH
NO|  NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli
374|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Kabupaten Mamberamo Tengah | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
375| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
BOJONEGORO | Hukum, Humas, Data dan Informasi GRAFIS / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
376 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
1 Pemilu dan Hubungan GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil o, | +eiNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l
37| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 |PK! Jakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi DKI Jakarta | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | 5\57e1 INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-
ADMINISTRAS| JAKARTA PUSAT | SUBBAGIAN SUBBAGIAN PENANGANAN 11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PELANGGARAN. PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| 1, 5\ 1EM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il
378| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
BAWASLU KOTA PALEMBANG | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN. GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
v z:ﬁ"‘e’::"g;‘;"l:sn TZ’Z:‘E;:;T;’:J;?::::G:‘Si“];’:dm:ae"r‘:;ev“’a"::'n” ‘Pg’E‘;'(’::'ElTi;‘:":f“ Provinsi) .11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMAS / D-Il
379| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
BAWASLU KOTA LUBUKLINGGAU | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-11l PERANGANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil o\, 1e1NOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil
380| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 JKEUV";TNEGEL“’\: “ gzg;fé‘:::’:ﬂ:\é’/‘:&i i,aEV‘(:32’;;5?5;:“;’2’:;;’:2’;?%“ KAB. TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMAS! / D-lil REKAYASA
ENCIETA BROGES BEMILL PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| p,; 1giino 0GI INFORMASI / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1i
381| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 | Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | b ANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il SISTEM INFORMASI / D-
KOTA BUKITTINGGI | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN 1 SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS / D1Il TEKNIK INFORMATIKA
SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I
382 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
BAWASLU KAB. LOMBOK BARAT | Subbagian Pengawas Pemilu dan Hubungan Masyarakat | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | S‘Ek'e‘a”a' Je’I‘dE’E' | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| o |, .\ 0G1 PERMAINAN / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1iI
383| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 s KAYO?\IG U'IFARA o0 ::"(‘;T;x s;n’g;‘ﬁ:gx‘fgaij‘éfﬁEﬁgaﬁz’;‘; BAWASLU| S1STEM INFORMASI / D-111 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-
11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / -l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN /
384| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MAMBERAMO| D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I
RAYA | Pemilu dan Hubunaan SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA P AT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi) i, ) g\sre INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1i
385| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 :Z;al:;:gg:;Big;ﬂg?:';‘;’:j‘é 'Iga""aS'” Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT | ey 0G1 INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS / D-1l
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsif 0 "o "ol T T a1 Dl PERANCANGAN
386{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | SEKRETARIAT PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. KOLAKA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
387|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PEKALONGAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
v z:::’}::gg:;’;"‘;:zﬂ"g‘::r:":::: l}i&';’;zagf‘; ;em’:d:z;‘ f:rg;:'r“a'?mﬁ' 'S'éi‘g:sT‘”Ag:zf’r‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / Dl
388| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS|I GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
BAWASLU KAB. TIMOR TENGAH SELATAN | dan T LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
389| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SARMI | LUNAK APLIKAS! / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-lII SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMAS!
UBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU. GEOQGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
390 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
MAGELANG | Pemiu / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
» Badan Pe"QTa;’:‘:;:’ ‘e"‘"'“a" U"‘“ga‘wsa‘:l“:e:;“:;:f&‘:f:;r‘“:ﬂ:f"g“aiT’ggf(';g“:’:i‘;Pm‘”"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-I1l SISTEM INFORMASI
391 Pranata Komputer Terampil | Fung: | 1 GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
BAWASLU KAB. LAMANDAU | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
392 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jambi | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MUARO JAMBI | D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-
| SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS 111 TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
» ﬁ::;";::gg:;’;a;n:’zﬂ"?::{:":{“‘:: g:;kazzagz ;:s"ld;::! TB:F"‘QZ;'[“?‘PT';“’:;SI' 'szi"::i: tpm‘”"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1li
393 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
Bawaslu Kabupaten Malaka | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
» 2:‘::;;2"‘9;‘;"3;:?:'g‘:a:s’:“l”;‘n v?z?’g‘;’(‘:[:s}"ﬁZELLE“X;ﬁ'};‘fSX"&jSS"}ZZﬂ“ Provinsil | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
394| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
:;‘Hmﬁo Sengketa Proses Pemilu. | G aEiS )/ bl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
_ Badan Pe"gsgztsa"pfm"'ha” U"‘“g‘a‘ws:sl‘(&e:x‘n:‘eg::;r‘wE:g:lsa"l‘af"l"‘g'E‘iégx";fr:m"‘“s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
395| Pranata Komputer Terampil g 1 BAWASLU KAB. HULU SUNGAI UTARA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
A A AR GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IlIl TEKNOLOGI! INFORMASI / D-I1I
396| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
BLORA | Pemilu dan Hubunaan SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA Pl AT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
397| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOG! INFORMASI /
KAB, PASAMAN BARAT | SUBBAGIAN PEMILU D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l
398| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Il SISTEM INFORMASI / D-11Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I
LAMPUNG BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
399| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | SEKRETARIAT BAWASLU APLIKASI / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
KOTA TOMOHON | Subbagian Pengawasan Pemilian Umum dan Hubungan Masyarakat | PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI / D-
400( Pranata Komputer Terampil g 1 i Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-
KAB. SAMBAS | SUB BAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMAS! 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| o, peraNCANGAN PERMAINAN / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D1
401 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |PapuaBarat| Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1lI
Arfak | Sengketa Proses | rei(NOLOGI PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Pemilu. Dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-11I
402| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il
BEKASI | Dan Sengketa Proses Pemilu | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
403| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BURU | APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / -1l TEKNIK INFORMATIKA /
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNOLOGI
404{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |3awa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNIK
MADIUN | Sengketa dan Hukum INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
405| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
BANJARNEGARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN
406| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1i
BLITAR | Pemilu Dan Humas TEKNOLOGI INFORMASI / D-1l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I
407| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / Dl PERANCANGAN
WONOGIRI | Pemilu 1 D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I
408| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Gorontalo | Sekretariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lI
POHUWATO | Pemilu dan Hubunaan PERANCANGAN 1 D-1ll REKAYASA P AT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil o, +e1NOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il
409| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 D 'h“’?yaka“a | Sekretariat Bawaslu Provinsi D.I. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-IIl REKAYASA
Bantul | Sengketa Proses PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN
Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilhan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| - = o = REKAYASA PERANGKAT LUNAK
10| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ﬁg;ggrggg\lswetanm Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRE;T“:T BAWASLUKAB. | 5 | ASI / D-1II SISTEM INFORMASI / D-11I SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
ngketa Proses Pemili, | o | TekNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
411{Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Selretariat Bawaslu Provinsi Smatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / DIl TEKNIK INFORMATIKA / D-l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / Dl

KAB. KARO | dan

Sengketa Proses Pemilu

SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
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JENIS | JUMLAH
N NAMA JABATAN INIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
° 2 JABATAN | FORMASI Y
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN
412| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK
TRENGGALEK | Pemilu dan Humas INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAEIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
413| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kota Malang | | APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
It Senaketa. Dan Hukum INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
414| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Timur | iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| GRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. PASER | Pemilu dan Humas APLIKASI / D-11l PERANCANGAN / D-1Il TEKNOLOG!
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1I
415| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU|REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-Iil
KAB. LUWU | Hukum, Hubungan , Data data Informasi SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
JE“E"BPe"‘Qaga: P(em,""";" Um‘l""p‘ SEk'e‘Ja”a' JBemf“’g‘[gi;“’;‘f}'\“;g“;;u:g‘s’jﬂ::"’V‘"s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil
416| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 CTL"QI;"ZJ elretarial Bawaslu Provinsi Jawa Barat | DAN PENYELESAIAN SENGKETA | TEKNIK INFORMATIKA/ D-Ill SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
PROSES PEMILU PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI
417|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | Sekretariat INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1li
Bawaslu Kota Mataram | Subbagian Pengawasan Pemilu Dan Hubungan Masyarakat PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / DIl
418| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
Kabupaten Lanny Jaya | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil
419( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | Sekretariat Bawaslu Kabupaten TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
| su PEN N PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
420 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. APLIKASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER
BEKASI | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI [ D-1ll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
421| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK
LAMPUNG TIMUR | SUBBAGIAN PEMILU INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
422| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 DKI Jakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi DKI Jakarta | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
ADMINISTRASI JAKARTA PUSAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
zf‘da" Peﬁa""as g T‘"'ha,” Ug‘“"‘ ! ‘STE“”E“;EW?’E" LtBawai“EE::T":glfi"“;fx APS’S’J‘“S‘ D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
423|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K”o’;i‘eézN;&ZISIfO[e"a;ﬁB EAGIAN PENGAWAS ;’EBM‘LTED‘AN LUBUNGAN D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI
I GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS!
MASYARAKAT
Badan Pengsa"‘l""ls Permiihan U"‘“’; | Se"“e;a”"“ Jel:df'a' | lsag"‘f"l‘ P'°§§g{g¢:’;fl‘;‘Tp'°"‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-ll
424 Pranata Komputer Terampil | Fung 1 elatan | awaslu Provinsi Kalimantan Selatan | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l SISTEM INFORMAS! / D-1li
BAWASLU KAB. TANAH LAUT | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
425 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK
TULUNGAGUNG | Pemilu dan Humas INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI
JBada"EPe"[ga"S"a: ple"f""h:" U"‘Tmp‘ SEk’e?”"“ J;”df’a'S‘EBKlV"Ef"\‘;T;"'g;"ILES‘L"Si‘:;’:‘""5‘ D-111 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
426 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 awa Barat | Selretarial Bawaslu Provinsi Jawa Bara | APLIKAS! / D-lII SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
TASIKMALAYA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN INFORMAS! / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Eadar_\rpengawag pe('""';a: L:"‘“"[‘ ‘BSEk’EI‘a:a' Je”d:'a' \fawaslu ';'W"['S'IS:::;‘X;Z’;‘"S‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI / D-IiI
427|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bx;ASeL‘SQ:AZ E'OEML;K’:;’LTR as"“ss u "";‘{"i‘ "5: :"gg”;‘ aral ‘k Dot g TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-IIl
fonnast - | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data, dan | e g ANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA
428| Pranata Komputer Terampil | Fungsional R et Sgela(an| Sekretariat Bawastu Provins) Sumatera Selatan | Bagian Admiristras PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl
o SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
429 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu D-11l TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
Kab. Mavbrat | Hukum. Hubunaan Data. dan Informasi SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
?ada"Tpe"g:Wa; E e"""'hal"ﬁu’"”"; ! Se”,e‘?ga‘ ‘]e:de’a'r‘\ B;g:zg::’";? Li;‘l"f‘ssl“upéz‘g“s‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI
430| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ“_;;NZ"QB‘ | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sorhota m e, ooy | SISTEM INFORMASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
o ! engieta Proses Pemil, 4an )| TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11I
431 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI
PROBOLINGGO | Pemilu dan Humas KOMPUTER GRAFIS / D-IlIl TEKNOLOGI 1 D-1Il TEKNOLOG! INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl
432[ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Kota TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Bitung | Sengketa, dan Hukum APLIKAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslih D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11I
433 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI
1 | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1I
434| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PEKALONGAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
435| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Gorontalo | Sekretariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. 1 D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN
GORONTALO UTARA | Pemilu dan Hubunaan 1 D-11l TEKNOLOGI / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1lIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM
436 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bali | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TABANAN | INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER
Sengketa Proses Pemilu, Dan Hukum GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan F:e"ggwals Pemilinan Umum | S‘Ek;em”a' JKe'I‘de'a: | B;WB‘S'“ ;éi;"é_'rkzm_ass‘x\zf;‘[i D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
437| Pranata Komputer Terampil 9 1 KAB. MELA v:’a S|UB BAGIAN P;“@N‘;S/\TIX‘:ISI‘JEEI\"V:E‘;:R ATDLN PENYELESAIAN KOMPUTER GRAFIS / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll
SANGKETA I SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-l11 TEKNIK INFORMATIKA
gada"‘ Pe'galw:"s Pesm:'"in UT;’" | S‘Eksta”m J;”de"a' | Bsav‘"ism pé%"[:sg_ri:‘:":j” Provinsil 1, 1 PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
438| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 EZ’\',‘\?A;’SU i:Ba’gG:N’ig’h‘;‘Engi‘:R '“;"S;' E;g?szuiSh:"LUBUNGAN D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
| ' SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
MASYARAKAT. DATA DAN INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
439| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA JAYAPURA | |D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-llI
dan Sengketa Proses Pemilu SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
440| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNIK
PROBOLINGGO | Hukum. Humas. Data Dan In INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI
Eada" Pe"gsawkas‘ P?T‘;"a" Ulm"’:"‘ | ,Se,kl'_e‘a”a' Je”gzz'}l;:g?:;“ :A;‘;':zgf:gﬁ“;é%’g‘ D-1il SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
441| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Z’Bg‘;‘fG'IAi‘ ;eEmaNGi‘y’\“’:z‘:}E’L";"’\"‘éGZ’;‘m"QJEWELESAIAN SENGKETA PROSES TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-l1I
| ' REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN
PEMILU, DAN HUKUM
zalda" P?ga‘”as Pe:"‘:a’: U_m‘“g‘ | Se""e:”a' Je;‘df’a' ! BTa""as'“ P’“‘ggié:?:’;f:‘:m‘”"s‘ D11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-liI
442| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:\?VV‘SSSLUeKn/gga[:OIL:KLE;ERAaWSajE:EAgIT;‘P::év:;‘m;r/‘kgr\?g;\lmLu AN HBUNGAN | TEKNIK INFORMATIKA / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA
MASYARAKAT B ! PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
443| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
CILACAP | Pemiu INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN,
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-liI REKAYASA PERANGKAT LUNAK
444| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Pidie Jaya | | APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNIK
445| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
KLATEN | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III SISTEM INFORMASI
gada: Te"gsa":as‘ PBT“'S"“" U‘m:’“ | SEkée‘a'f'IJe"s;’KaF:g::"a:'T“; /:?/\VHELIUB:XSSM Provinsil b, 1 TEKNOLOG! INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1i
446| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:’:\%;Elu :E’:G“:z | ;Sg;:elmf‘ENZ”‘\?G;:LN PELANGGARAN, PENYEL ESAIAN SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
' 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil TEKNOLOGI
447| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI
MAJALENGKA | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1I SISTEM INFORMASI
fn:j;upe;sx:::E;:w:;:r:;m jmﬁx‘a‘;:x‘g:\‘;z";i‘\‘&g‘:gir;aﬁ:i':}f:ﬁ:ﬁ D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
448| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ARU SIUBBAGlAN PENANGANAN PELANGG‘ARAN PENYELESAIAN SENGKETA, DAN GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
HUKL“M g : GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
ﬁ:ﬁ;’;z::gfmf pg;“;:';‘:;:{“;ﬁ“;giﬂf:;: ffa"‘l‘::;::a‘nsfmf'“gé‘:("g‘;t\i?;"fiﬁx‘g:ﬂ D-Il SISTEM INFORMAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
449( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-

KAB. MAHAKAM ULU |
Hukum

Sengketa, dan

11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI
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NO

NAMA JABATAN

JENIS
JABATAN

JUMLAH
FORMASI

UNIT PENEMPATAN

PENDIDIKAN

=
&
S

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT
BAWASLU KAB. LOMBOK UTARA | Subbagian Pengawas Pemilu dan Hubungan Masyarakat

D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI /
D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-
11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI

4

&
a

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | SEKRETARIAT

BAWASLU KOTA KENDARI | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN A

SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM

D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA /
D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

4

&
i)

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Maluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
HALMAHERA SELATAN | SUBBAGIAN PEN SAN PEMILU

D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
11l TEKNOLOGI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

N
a
)

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. KUTAI TIMUR | dan Sengketa

D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl SISTEM
INFORMASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-l1l TEKNOLOGI PERMAINAN

N
a
g

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslih
Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota
| SUBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT

D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D
11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN

IS
&
o

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. ROKAN HULU |
SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT

D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM
INFORMASI / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI
INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN

=
a
3

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. BONE | ian Hukum. Humas. Data dan Informasi

D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Il SISTEM INFORMASI / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN / D-11l TEKNOLOGIL

=
&
a

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi|
Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Seluma |
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM

D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl
TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS

=
a
<

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA PEKANBARU |
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS

D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
1 D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN /
D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI

=
a
e

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu
Kab. Sorong | dan ian Sengketa Proses Pemilu

D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III
PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-|
1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

=
3
3

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. MOROWALI | Sengketa Proses
Pemilu. dan Hukum

D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN /
D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
/ D-11l SISTEM INFORMASI / D-I1I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

=
3
2

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
BANYUWANGI | Hukum. Humas. Data dan Informasi

D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11I
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN /D-Ill SISTEM INFORMASI

=
3
<]

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Kali tan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU|
KAB. BERAU | Pemilu dan Humas

D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-
11l PERANCANGAN /D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

=
2
]

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. SIDENRENG Sengketa,
dan Hukum

D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
D-11l TEKNOLOGI! INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI

=
3
2

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
SAMI Pemilu dan Humas

D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-llI
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1ll PERANCANGAN

=
3
3

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi|

Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | Sekretariat Bawaslu
Kutai K; | Pemilu

D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1iI
TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
=] T LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN

=
>
3

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
PURWAKARTA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS

D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN

=
3
2

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Kabupaten
Semarang | Sengketa Proses Pemilu, Dan
Hukum

D-Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA

=
3
2

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu
Agam | SUBBAGIAN PEMILU

D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-llI
TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l SISTEM INFORMASI / D-1ll REKAYASA
Pl T LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN

=
3
3

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Maluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
HALMAHERA TIMUR | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN
MASYARAKAT

D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1i SISTEM INFORMASI / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I
TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN

=
5
S

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi|
Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu
Maros | ian Sengketa, dan Hukum

D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-III
SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

=
bS]
=

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Kali tan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU|
KAB. KUTAI BARAT | I Sengketa, dan
Hukum

D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl SISTEM
INFORMASI / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI
INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN

=
5
N

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | Sekretariat Bawaslu Kota
| Pemilu dan Humas

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / DIl SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMAS|I GEOGRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA

=
5
@

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Bali | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KLUNGKUNG |
y Sengketa Proses Pemilu, Dan Hukum

D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1I
TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN

5
N

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Mimika | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU

D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
LUNAK APLIKASI / D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK
INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGL

=
5
G

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Kepulauan Bangka Belitung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Kepulauan Bangka Belitung |

Sekretariat Bawaslu Kabupaten Bangka Tengah | Subbagian Penanganan Pelanggaran,
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum

D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-I1I SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-
11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-lil
REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI

IS
5
>

Pranata Komputer Terampil

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi

Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU
KAB. KUBU RAYA | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN
SENGKETA DAN HUKUM

D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM
INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11I
PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

IS
bS]
N

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB.
GROBOGAN | I dan ian Sengketa Proses
Pemilu

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS

IS
bS]
>

Pranata Komputer Terampil

Fungsional

Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Pamwaslin
Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Aceh Tengah
i Sengketa Proses Pemilu, dan Hukum

D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
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BEKASI | SUBBAGIAN PEMILU INFORMASI GEQGRAFIS / D-lII SISTEM INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGL
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll
12| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNIK INFORMATIKA / D-llI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
KOTA PALOPO | Subbagian Penanganan Pelanggaran, Sengketa Proses, dan Hukum PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
13| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
MADIUN | ian Sengketa dan Hukum APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan ﬁe"gﬁg‘asa: ‘em‘""a" um“ga‘wsa:l;:e;f;:;;f::;;:'r“::?:g“a:'f;';m:::’;f:frp""”"s‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
14| Pranata Komputer Terampil | Fung L e U Ko aNGH A A T SUBBAGIAN AN P AN AN APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-liI TEKNOLOGI
DNy AN SNAKE T, DA LKL AL PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-I1I REKAYASA PERANGKAT LUNAK
15| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKAS| / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN /
KAB. BENGKAYANG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
sla‘:a: 'T;"ga""ass :’ e‘m‘:'“?’gum“"l‘ ‘PSEkfe‘,a;‘Aa'IJ:"dUE"a' | E?::;'ETFZ;‘I":TS'é:‘;"‘fssl_“l‘f::‘;“‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-liI
16| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 aluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lii SISTEM INFORMASI / D-
PULAU TALIABU | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN 1 SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS | Dall TERNIK INFORMATIKA
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN
17| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
BOGOR | S PEMILU INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
18| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIll SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
BONDOWOSO | jan Hukum. Humas. Data dan Informasi P AT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
19| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
KARANGANYAR | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
zada"‘ Pe’galwtas Pesm:'hi" QT;’“ ! S‘Ek':‘a”a' J;"d”ta' ! B;““’TS'“‘PE’;%"'K'E:ELE\:‘;":;‘“ Provinsi| b1 SISTEM INFORMASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
20| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:’S:A‘;’E‘U :EEEG:N’igﬁEngE‘:U’T"IV’\'A"SL{ ‘”;“SEE‘;ZG?:NEEUKUM UBUNGAN APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI
DA ARAAY Do DA A E ONMAS) INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
fna‘:a: 'T;"?a""ass kpr ET‘:'“?"BU'"“"I‘ ‘Psre",':‘,a;‘ﬂa'ff"dj’?' | Bsa";’jsi“rp""g"s' ! ?"“Q’ats‘“::?‘"s‘ D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1I SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
21| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 aluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | Sel e e ol v | CEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
o engieta Proses Pemits, dan | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / D1l
22| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Aceh Selatan | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il

REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
ﬁada‘" Pengawas pg"l“l"ha" US'"‘:“(‘ Sefrg(a"a‘fiﬂdefﬂ' | KBaW“"s'” o ! :al‘.';’as‘” Provinsil . 11 SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / DI
523| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |G ReaRIAT BANASL LAZ O ELITUNG. | Sub Banian Padaaan o dan e L TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
g | Sub Bagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan | oep s\ ANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
524{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Seram Bagian | KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
Timur | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-111 PERANCANGAN
zada’l‘ Pe’&a‘"’as g e:‘"'[‘a," [Ug‘”'" ! ‘Sﬁre‘a”a‘s‘]e"dfm' L[BEW“S'”EE::T";H;?"ET‘% APS’E‘S“S‘ D11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-llI
525{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
KAB. TOBA | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA | 11t Tl e o ) TEKNOLOG! PERMATNAN
PROSES PEMILU. DAN HUKUM
z"‘lda" Peggf"l""‘s pse"ll‘"hf‘” U‘"l‘;m | S‘Ek;e””"“ “:;‘de'a' ‘SBTV:as'”gém’;kifﬁ;‘:&g‘ﬁ D-l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT
526{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K::"";Z‘LUT(Z;';* ekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sorgkota. d LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMAS! / D-
o ! engieeta, dan 111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
EZTT Plingaw;s :er‘“‘"hi‘gum“r“ ‘F’SEk’e[a;‘/‘allJ:mj'a' | B:é":;':_;;’;}"::‘é:@“;ﬁbi’:;“s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil
527| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 HAL“M:HS;TSEUQT:”\JE SS:Q:G“IA"S"}'{’S;U ; ”H‘:JB;’;Z‘AN IASYARAKAT. DATA DAN | TEKNIK INFORMATIKA/ D-Ill SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMAS| / D-lll REKAYASA
emsonly I : : PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
528{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bengkulu| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KAUR | | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-ll
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Ealda“ P‘e"ggwa‘s Psemk"'"‘a" u‘mB“'" ! S‘Ek;eta”a' JKe'I‘de'a: | B;“f'“;é;:’;kz?:?ix@fgﬁ D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-
529| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:g“:‘EiFGKi’:AINGe retariat Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | Sengketa dan 11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-l
o ! engheta dai REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
530| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
MAJALENGKA | SUBBAGL PEMILU £ D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / -1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI /
531{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS /
KAB. PASAMAN | SUBBAGIAN PEN N PEMILU DAN HUMAS D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGL KOMPUTER GRAFIS
galda" pel"fawasspim!'"a"‘ém”m “ S;k’em”as' Jle"de'alln‘ BBW:S': le‘""ts:al Baw‘as‘” ProvinSi| i, 11 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D1l
532| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K”ba""ef‘ ;’a 'hae ’z al”‘a ag’asb“ ,”’VL"S‘ ulawes o a’?,l‘a eU’E a”ad a:’f u SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
abupaten Minahasa Selatan | Subbagian Pengawasan Pemilihan Umum dan Hubungan APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1li
533| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |D.. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi D.I. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu Kota | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Yoavakarta | Pemilu dan Hubunaan APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilhan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| ) /01 01 bERMAINAN/ D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
' Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU
534| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / -1l TEKNIK INFORMATIKA /
KOTA MEDAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT |- e NOLOG! KOMPUTER GRAFIS
EKRETARIAT BAWASLU KOTA MEDAN
2:Id;:'e:ﬂg:W"":’:F'g‘e":f;:I’:‘“ga‘wsa‘::e:g\:'n;egg;'e‘sF_?::‘BS':’:'r:;iégx’;ﬂ\‘;p"’v‘"s‘ D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
535| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 99 99 D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
BAWASLU KAB. KONAWE KEPULAUAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, | oo o2 O Cr il s T LUNAK APLIKAS!
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-IIl
536{ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Barat | iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
KAB. KUBU RAYA | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT |INFORMASI GEOGRAFIS / D-liI TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| -11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / DIl SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
537| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | Sekretariat Bawaslu Kota | GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
| Sengketa, dan Hukum PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zada'" Pe"sa""f‘s g T‘""ha,” :Jg‘“m ! ‘Sfe‘a”a‘;emf’a' Lsafai‘éisg'ﬁzulfi‘gfx gm"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM
538| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;gaggoia sluseafsal‘:z Pgn’:;&sﬁ"ﬁigm&%:’;n‘m ENYELESAIAN INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI
e ! KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1I TEKNIK INFORMATIKA
zadar'\ Per&awasge;mh[han lug‘“m ! ‘Sire‘a”a‘;e"dle'a' L!Bawaiéisgszulzi"gfx‘g‘L"S"s‘ D11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IiI
539| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA
KOTA BINJAI | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA | e o 2 PERANCANGAN PERMAINAN
PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
540| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT |/ D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-I1l
BAWASLU KAB. FLORES TIMUR | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
541 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / DIl TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
PASURUAN | Sengketa dan Hukum INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
542| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA |SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / DIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-
BEKASI | Pemilu dan Humas 11l TEKNOLOGL / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil SISTEM
543| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1i TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1ll TEKNOLOGI
KOTA SOLOK | i Sengketa dan Hukum | KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
544| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Gorontalo | Sekretariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. D 111 TEKNOLOG! INFORMAS! / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
BOALEMO | Pemilu Dan Hubunaan AT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu e
e o B J s Baa s Al D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI
545 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 l;é":M:::VL | ESll.:e arat Bawasu provns Jawa alra | SEKR AN PENYELESAIAN KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI
CENOKEIA PROCEE BEMIL 1 GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11 PERANCANGAN PERMAINAN
Jaada“TPe"g:wass 5 ET‘""T"BUW'"I ! :ewetagm Je:de'a'r“ ngz;';_r/:;""}:? Liw;rupégfr":‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D
546{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ;X"SE&'ﬁg ‘SSB";Z’I‘:N Sgﬁiﬁclm'péﬁnggfnlw PENYELESAIAN SENGKETA  |!!! REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-
| g 11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl
547| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KARANGASEM | | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Sengketa Proses Pemilu, Dan Hukum 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
:alda" P"?ga""ahs Pse"ll"'"a" U"é“"‘ ! Sle“p'e‘a”a‘ ;elr‘de’a' ‘TBawa:'“;’:"'"s' | B;""as"‘l PrOVINSI) b, 1| TEKNIK INFORMATIKA / D-111 TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1lI
548| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawes esnga | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | es 'e‘:”:'“ Pawas ”P . | TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-Ill SISTEM INFORMAS GEOGRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1i
P iof| engketa Proses Pemill, | o AYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1I1
549| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kota Langsa | | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Pemilu dan Hubunaan APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
550| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |3awa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / DIl TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI
BATUI Pemilu dan Hubungan INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOG
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
551 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
KAB. PASANGKAYU | Pemilu dan Humas P T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
E;TEJ" :er:'gav;ai pfm"'ra; umulmr‘_'SEk’e(;E’l“JJi"d‘e'a"s::g;?:;’::'g\w?;aj:gfr?ms‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lii SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
552| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ADMI:];T:/LSIEJEK:':TA E"T“:;: rovinsi DKI Jakarta | TEKNOLOG! INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / DIl
| SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il
553| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / DIl SISTEM INFORMASI / DIl REKAYASA
LAMONGAN | Pemiu P T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
554{ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 tan Utara | Bawaslu Provinsi Kalimantan Utara | SEKRETARIAT BAWASLU| PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-
KAB. BULUNGAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS 11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
sadan Pengawas Pemiinan Unum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provins | Bawasla Provins| 0! TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS 7 D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN' -l REKAYASA PERANGKAT
555| Pranata Komputer Terampil | Fungsional L | Bawaslu Kabupaten Panoak Jaya | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILL | LUNAK APLIKASI / D-Il SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK
pua Teng P v INFORMATIKA / D-1i1 TEKNOLOGL INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI
galda" pe_l"_gawas pe’;"':ar; um‘”g | Sefre;a”a' Jeé‘dle'a' | B_?WBS'“ P“’g;ﬂégx’;fﬁrpm‘/ms‘ D-lll SISTEM INFORMASI / D-11 TEKNIK INFORMATIKA / D-1i1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll
556| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B/‘isv"‘;\essl‘.UTESE’SJT;N?;?TA:WE;U“E‘B;’&":& ;Ear:\::w:gig:’:gww AN HUBUNGAN | TEKNOLOG INFORMAS| / D-11l TEKNOLOG! PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11
S ARAKAT ! REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
slaTT Pl;"gawgs : e‘m‘""T"Bum“ml ‘F’SEk’eta;‘Aﬁ'IJ:mj'a' | Bsaé":;'é’::;‘l"::'é:@xﬁb?:;"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
557 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PS&E Mg’:éTzl ;esau’:BAg“"’:': :E;“:\V;"E'AN:,‘\: :EL:SG‘GARAN PENYELESAIAN D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
ENGKETA PHOSES Dol DAL HUKLAL GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
558{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-
BREBES | dan Sengketa Proses Pemilu | Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
f::‘a":el"gsi:’::;;Tg:::‘a‘:l'":’:‘c‘vi::‘[‘:z‘1’7";;1‘;2";:;“ ;’:"A‘I":zdlfz‘zgs‘“ Provinsil 1 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN
559| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 pung - Pung PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK

U | SUBBAGIAN PEL/ , PENYELESAIAN SENGKETA

PROSES PEMILU. DAN HUKUM

INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
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JENIS | JUMLAH
N NAMA JABATAN INIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
° 2 JABATAN | FORMASI Y
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
560| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU | GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
KAB. PARIGI MOUTONG | Hukum, Hubungan Data dan Informasi | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
561{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI / D-Iil
TUBAN | Dan sengketa PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
562| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lli
BENGKULU UTARA | SUBBAGIAN PEMILU REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEQGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D- Il
563{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Kota | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
Bitung | Subbagian Pengawasan Pemilian Umum dan Hubungan Masyarakat TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
564{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI
MALANG | jan Hukum, Humas. Data Dan Informasi INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEQGRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA
f:::z"ﬂ:f:fa"s":zr:lz’:‘a"‘h:';x’a“s‘:ﬂmsve";:?a”;;J;;‘;f’a'S‘EBKlWEf"\‘;T;“B":'VﬁS‘LVSt:"’"‘"5‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
565| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | ! / D-1il TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11I PERANCANGAN PERMAINAN / -l SISTEM INFORMASI / D-ll
PANGANDARAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
566{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI
BREBES | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Eada‘" pe"?:was pg"l“‘""a" us"“;m(‘ Sefgta”alll?de'a' ‘KBBW?S'“ Pg"""sk' ! :an'as‘“ ProvinSi| i, 11 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il SISTEM
567| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SZ‘}’(‘;?TEA"RIZ"TQ;VVQAS“CS LAE ’;:’\"ZK:W”“ rovinsi Kepulauan Bangka Belitung | INFORMASI / D-I1I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI
- | / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
568{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BIAK GEOGRAFIS / D-l1I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
NUMFOR | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
569| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kota Bogor | | APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lII SISTEM INFORMAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Sengketa Proses Pemilu dan Hukum 11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D111 TEKNIK INFORMATIKA / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D1l
570| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 at| Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
KAB. LANDAK | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT |11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
:ada" Pe’sa""as g e:‘"'"a," Ug‘”"‘ ! ‘Se:'e‘a”a‘;e"dte’a' LBEWESE!.“EE;’&"T";Q;?"“;T&; APS’E‘S“S‘ D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1li
571| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;’;a‘:;aSA;':‘,\II B:Rf_:a”gbsgﬁg:'\‘ g’;‘f:l‘:NGL'/TI\?AT\;iEi:;‘GGARAN AN TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
- ! SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
PENYELESAIAN SENGKETA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il
572| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNIK INFORMATIKA / -l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
KAB. NIAS | Pemilu dan Hubunaan P T LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
573| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Timur | iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK
KAB. MAHAKAM ULU | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Humas INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1li
574{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU|REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-
KAB, LUWU Pemiu 111 TEKNOLOGI PERMAINAN  D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS.
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
575| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
GARUT | Pemiu PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl
576| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | TEKNIK INFORMATIKA / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
BAWASLU KOTA KUPANG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
577|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu | D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
Kabupaten Muna | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
zal"a" Pel’fawasspz’"‘["h?"l UB"‘”"‘ “ S;k““a”as‘ ‘]Ie"de’al')l‘ BEWZSE':‘(;’E"T"'/;‘;'IAFZ"/@XSPL’S"‘“S‘ D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill
578| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;:W;&A:Nael Meo"\?;g:D;vV‘V’aSS;LA',I‘,’X‘ES‘S“bzwes‘ Pa'al momiian mam TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Fobeon | Subbagian Pengawasan Pemilihan Umum dan | o) 1 ag| / D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
zaldan P?ga"”as pe'g"':ar; U""“'l‘; | Se"“e;a”a‘ Jegdleral | BTaW“'“ P'°§§g{g¢;";ﬂ‘:’°‘”ns‘ D11l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IiI
579| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ\:""A‘*SSI‘.U‘;"E?EO'L:K: UBBAGIAN Prsﬁgiwigmsésan\%a;\k UBUNGAN TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lli
AL I REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada‘" pe";!:wa‘: p:"l‘“"ha” usm‘;"'(‘ Sef?a”alllimeml ‘KBEW‘BS'“ Pg"""i‘ ! :an’as‘“ Provinsii o, 111 PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Ii SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1Ii
580| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SZ?(‘;%?‘?A”RI:?BZWQAISTS kAZ ';:’\'IZK:;‘S:TXE"":") EB”“ a”a: angka E":“I"g | TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
g | Sub Bagian Penanganan Pelanggaran. |, e NOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-l1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Senaketa Proses. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl
581 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN
KAB. HUMBANG HASUNDUTAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
582| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Gorontalo | Sekretariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA INFORMAS! / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
GORONTALO | Pemilu dan Hubunaan INFORMASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
583| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU | D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM
KAB. PARIGI MOUTONG | Pemiu INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOG! INFORMASI
lJaadanTPengavSvaz p[em"':';” Um“‘mg SEkre‘Ja”a' JTe”de'a'S‘ ia”:“'”t PB""""S; Ifa;vas‘lu Provinsil o 111 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-lil
584| Pranata Komputer Terampil | Fungsional A i ln; e Deraearan pelame EW“P'm“’J e Sorskonn Drosos b TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lii
H:Jljjan?" | Sub Bagian Penanganan Pelanggaran, Penyelesaian Sengketa Proses Pemiludan | pey sy asa PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-l1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
585| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-lll REKAYASA PERANGKAT
NGANJUK | Hukum. Humas. Data dan Informasi LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN / D-1ll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / Dl
586| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 JK:V";ZLEG'ESC‘A:“@””” Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETAZ‘AT E?W:SLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
| engketa Proses APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill SISTEM INFORMASI
Pemilu, dan Hukum
Ealdan Pteng:was pse":"hf‘” U('“;m | S‘Ek;‘ﬂa”al f(e"‘de'a:‘ B_?WBS'“g;("g‘;{rll_\ii:’:i‘x;z‘giﬂ D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-Iil
587| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZQ‘?E:‘L;TJ’JA:E;EJ;;?RAEWES u Provinsi Kalmantan Timur | SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
! APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Senaketa. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IlI
588| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / DI
MADIUN | Pemilu dan Humas SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
589| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SERETARIAT BAWASLUKAB. | D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
SITUBONDO | Sengketa, Dan Hukum [ GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / DIl
50| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil
KOTA PAREPARE | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl
591 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SARMI | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l SISTEM INFORMAS! / D-1lI
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
592| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | TEKNIK INFORMATIKA / D-lIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
Kabupaten Nduga | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK
593| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. JEMBRANA | INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
Pemilu Dan Humas TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Um“g‘ | SE"('e;a”a' Je{(‘d?’a' ‘taagals'f P’°‘£gig{:?:’;f:‘:’°““‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-llI
594| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |GAWASLU KaB aé‘AlLANGAN SUBBAGIAN PENG AW ASAN PEMILL 'DAN HUBUNGAN TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
- ! APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
MASYARAKAT
fa“a" Pe"gsa":as Pe"“;“a" UI’":"‘ | Se"["‘a”a' ’er‘g;f!;i‘gla:'ﬁ ;’:"A‘I":zdlf:‘zgs‘“ Provinsil b, 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
595| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA /
LAMPUNG UTARA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
zalda" P‘Ta""as PE’;‘"‘L‘E": U"‘l“g‘ | Se"“e;a”a‘ Jegdle”" | BTEW“'” P""g"i‘ '[Ba""‘a;‘” P""‘"“S‘ D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-il
596{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | Sekretariat Bawasl |11 yo1 0GI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK

Kabupaten Buton Tengah | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN

MASYARAKAT

APLIKASI / D-Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Permiihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Seletariat D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / Dl
597| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan| Bawaslu Kabupaten Asmat | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l SISTEM INFORMAS! / D-lli
Dan Senaketa Proses. PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
zalda" P?Qa‘”as Pe';‘"':a’: U_’"‘“g‘ | Se""e:”a' ’e;‘df’a' ! BTa""aS'“ P’“‘ggié:?:’;f:‘:mv‘"s‘ D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-1lI
598| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:sv"‘fss‘we;‘gga’é‘o'M:;::";;;E‘;N RO TR, éVARAKAT ATA DAN | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER
i I g : GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
gada" ie"ga""as pe’g"'&‘a"[ U"‘;”é‘ ! Se'?'eéa”a‘ ‘]esde’a' LBEWES'” P“"g"i‘ ! Fa""f‘i“ P“’I‘"“S‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
599| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 L opua Pegunungan | zes'zé‘g:mmas" rovinsi Papua eg“"“"g_ar:!D:N'i;mELaEVS\S‘A“N KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-IiI SISTEM INFORMASI
! GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11I PERANCANGAN PERMAINAN
SENGKETA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
600| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU |INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. MOROWALI | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
ljaadanepen[gaga: p[em""h;” U’“‘I’mp‘ SEk’esa”al JBe”df’a'S‘EBK;V"Ef::;;?r"'B"ZuIESr’Si‘g:’:‘”"s‘ D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil
601| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZVKITDUZE ‘SJB;\Z'::N ;&i;e;ﬁ:ﬁpa\,&g&l‘aw PENYELESAAN SENGKETA, | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
o HUKUI‘»A g " | APLIKASI / D-lIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Sada"‘ Pe':agaw:"s gekm"'["a" ‘u:“m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' ‘BBafﬂ‘éi;’:;‘ig.f?ﬁﬁ:;m"s‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
602 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. SOLOK SELATAN | KEPALA SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM
[E)aldi“ Pe"sa"‘“as ;ekm‘"‘"a" ‘UET“'" | Ise:(eta”a';‘e"se'a' ‘kB:Wasé‘éE';:;':glii“;:x :;t‘l”)"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
603| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 s ZQJSUZ?LDEL’Q ariat Bawaslu Provinsi ogyakarta | o Sengketa P INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI
| engketa Proses | \\roRMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK
604| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Seletariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Kota | INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOG! INFORMASI / Dl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOG
Makassar | Pemilu dan Hubungan / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1iI PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
605| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Tengah| awaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT GEOGRAFIS / D-l1I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
BAWASLU KOTA PALANGKARAYA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DANHUMAS | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
zalda" Pel’fawasspim‘l"ha"‘ :m“"‘ “ Ssk'e‘a”as' Jle"d”al""‘ Baw;ﬂ“}(;g"/‘;‘;‘]}'\f:“}m:‘sﬁw“‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN
606{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:;"";f)‘L A::é Meoﬁsag:[);xas” rovinsi Sulawesi Uara | PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
! KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum
f‘a“a"TPe"gawaTs Pe’""‘;‘a: Umum gse"'ﬁ‘aga‘ ’_e"_d:’a' ‘TBa""as'“ PT’_"‘""S' 's'éig:ST‘“A;’ZYF‘"S‘ D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1lI
607| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E/Iﬁ;/\;:gg:/r\aﬂ gﬂ’y\'ﬂg:ﬂ';‘s;m awaslu Provinsi Nusa Tenggara '"‘:' ! REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
- ! an PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI
Senaketa Proses Pemilu
JBada"Tpe"Q:""ass E em""‘a‘"ﬁ“’"”"; ! Se”,e‘?ga‘ Je:de’a'r‘\ BZWES':' P":‘g"s' ! Bla"b‘iaf‘“ Provinsil 1| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS / D-Il
608| Pranata Kompter Terampil | Fungsional 1 ;WE‘ engah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Se 'Se a“i . a;vas u s a . dan | PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
Hil’('l‘f""am engketa Proses Pemilt, GaN | 5|STEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
609| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kota Depok | | APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
Sengketa Proses Pemiludan Hukum D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Pamwaslin D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
610| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Nagan Raya | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN
Sengketa Proses Pemilu, dan Hukum | PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
Badan P'e"ggwa‘s Pemilinan Umum | S‘Ek;em”a' JKe'I‘de'“: | B;WB‘S'“ ;éig"é_'rkz;“?gx\;fgﬁ D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1l TEKNIK
611 Pranata Komputer Terampil g 1 |kae Sams :S’a éus BAGIAN PTE“VQE:JG;I?I\XEL)ET_EVES(?ZR::\TDIAN PENYELESAIAN INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI
i ! PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
E“Ida“ P‘e"ggwa‘s Psemk"'"‘a" U‘mB“’" | S‘Ek;e‘a”“' JKe'I‘de'a: | BBEWE‘S'“ S’:i‘;’;kgi‘:fz;@g‘ﬁ‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-li
612 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ?:’;S’,‘“T:;JK esﬁ';;:eI:"N"a:E“NG’Z“/I‘\;‘:‘S;\":‘Z’h‘A?CU S’:N|HUBUNGAN SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
I APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI /
613| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT | D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN /
BAWASLU KAB. BIMA | dan Sengketa | D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil TEKNOLOGI
614| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
JEPARA | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM
615| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lI
BAWASLU KAB. SUMBA TIMUR | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | PERANCANGAN PERMAINAN / D-li TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zadar}PengawaTs Pemwlg\a: U'"‘““: \Esekrelta;at Je”d:'a' ‘TBawaS'“ PT'°"'"S' gzi";zﬂ;g:ﬂ"s‘ D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lIi SISTEM INFORMASI / D-1il
616{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B:?I:ASeELng:/r\aB ‘FmI_LS'LE; _;Ie;lz‘: awaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl
- FLOR ! PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll
617| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / -l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
NGANJUK | dan Sengketa Proses Pemilu | PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Eada" :e"g'awsaskpe‘m"'ﬁag u"‘ulm ‘PSEk’etaP”a' Je':e”:' | SBBkwa‘S'“ F:';V'"S' II B:Wbas‘” ProvinSi| 1, 11 PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM
618| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 apua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekre ;"a ka“"f u Kal e, dan|NFORMAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Il TEKNIK INFORMATIKA / D-Il TEKNOLOGI
Hn ! engketa Proses Pemil 3N | |NFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
619| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kota Bogor | | INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
Pemilu dan Humas INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI
Badan F:e"g_?was :e"“""a" um”g | Sefreéa”a' Je'zdle'a' ‘IBBTS'“ :'Qg'"i' I‘Bav‘:a:” p"}‘”"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI
620| Pranata Komputer Terampil g 1 engah | Tt | awasiu ':é"’\i'Ng;\'E:';‘a;‘ELZ'EZG‘ARZ;‘?:: awasll | GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / -1l SISTEM INFORMAS! / D-lli
Byl o AAN ao PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
621{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Pelalawan | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1li
Pemilu dan Hubunaan REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
e B B ot Baa 1 KAl D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
622| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 C?;’zsg:: ‘su;é:Ga;:N szf&;:‘::f;;ﬁqeas’:&w AN PENYELESAIAN SENGKETA | D! TEKNOLOG! INFORMASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1Il SISTEM
! INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
PROSES PEMILU
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
623| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 tan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-l1I TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / DIl
KAB. BERAU | Sengketa, dan Hukum | SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
624| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1ll PERANCANGAN
PACITAN | jan Sengketa dan Hukum PERMAINAN / D11l SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
625| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11l REKAYASA
BAWASLU KAB. MUARA ENIM | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN
gada" PZ"Q:WaSS E e’[""'hal"PU’"”'“ I‘hsgk'e‘a”a; Ji"“‘;’;:(‘;"‘&f":: g’;"’\’,‘;'l}'\;mwﬁg‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
626| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 AE’QSZA;ZT“ SEU;;:';ANa;Vé;i‘,\‘G;m‘;‘PECEMLGGARAN ENYLLESAAN SENGKETA |INFORMAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
A N INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
627| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 ur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU|INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI
KAB. KUTAI TIMUR | Subbagian Hukum, Humas, Data dan Informasi INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1lI
628| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1Il REKAYASA
KAB. PINRANG | Sengketa, dan Hukum | PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
629| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA SERANG | | D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI
Sengketa dan Hukum GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
630| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. 11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-
UKABUMI | SUBBAGIAN PEMILU 11l TEKNOLOGL INFORMASI / D-lli SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Ea:’a" 'Te"gsa;;z:rm"'"ﬂ" um”g'a‘ws:;‘:e:g\?'n:fxiﬂr‘“:sgzls;‘:;"rg;ié:_?:’;f:_rpmw"s‘ D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
631| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 | GAWASLU KAB. HULU SUNGAI TENGAH | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEILU DAN GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER
- ] -1l P
AN A ARARAL GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
gada"‘ Pe'galw‘as Pesm:'"al" UT;m | S‘Ek’:(a”m J;"de"a' | Bsav‘"alsm P;E‘;'('::El_ri:‘;":;‘” ProVinSi| iy 11 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
632| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-|

BAWASLU KAB. MUSI RAWAS | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN,
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM

1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI
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SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA PROSES
PEMILU

JENIS | JUMLAH
NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
zada'" Pe"sa""f‘s g T‘""ha,” :Jg‘“m ! ‘Sfe‘a”a‘;emf’a' Lsafai‘éisg'ﬁzulfi‘gfx gm"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
33| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kuon;ieF::V:lelABleJF:T ;TBB:GV‘::Z“PE'S:"NZAKZ i’gmx;s‘ARAN DEAYELESAIAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
o AN R INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
fadanﬂpe"fa"s"az ple"f""h:” U"“:’“p‘ SEk’e?”"“ J;”df’a'S‘EBKlWEf"\‘;T;“B":"I!;g‘LVSt:"’"‘"5‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
634| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 awa Barat | Selretarial Bawaslu Provinsi Jawa Bara | D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
PURWAKARTA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SISTEM INFORMAS! / Dulll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS!
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Eada" pe"gsaviasl pe’:“;m‘” ulm‘;"' | SEk[em”al Je”g;’:ég:g?:!;‘ ;;\%:':2!5:2’;5‘“ PrOVINSi| 1y |11 SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN
35| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 amp”"g | Sekre a’\msu awaslu Provins! Lampung ‘ NGGARAN, PENYELESAIAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI
SENGKETA e Bty DA Kond INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN
36| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KEPULAUAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
MERANTI | Sengketa, dan Hukum INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-
37| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MALUKU |11l SISTEM INFORMASI / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-
TENGAH | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA [ Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMASI / D-1I SISTEM INFORMASI
38| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Bireuen| | GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI £ D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
39| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | Sekretariat Bawaslu INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI TEKNOLOGI
Siai | Pemilu dan Hubunaan INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi
Kalimartan borat | sl Provrei Kalmantan Barat | SLKRETARIAT BAWASLU| D1l SISTEM INFORMASI / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-l PERANCANGAN
Pranata Komputer Terampil | Fung 1 KB, MEMPAWA | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN. PENYELESAIAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI
- g 1/ D- ] - ]
A MCKEIA DAL MU INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI
BAWASLU KAB. LAHAT | SUBBAGIAN PEN N PEMILU GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIi SISTEM INFORMASI / DIl
Pranata Komputer Terampil | Fung 1 tan Tengah | Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. SERUYAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1l
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Puncak Jaya | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-
DAN INFORMASI 111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Kota TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lII SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
Semarana | Pemilu dan Hubunaan T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi D-III TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11l
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | Bawaslu Kabupaten Badung | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
saian Senaketa, Dan Hukum / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI
JBada"Tpe"Q:""ass E em""‘a‘"ﬁ“’"”"; ! Se”,e‘?ga‘ Je:de’a'r‘\ ng;z;f::’":? Li;‘l"fi“up;:‘g“s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TaExiNeG"gz'JG ekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | conaketa P " | PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI / D-I1l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK
! engheta Proses INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Pemilu_dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIi SISTEM INFORMAS! / D-1il PERANCANGAN
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. JAYAPURA | | PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
dan Sengketa Proses Pemilu INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 R\au | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. INDRAGIRI HILIR |PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
Hukum, Hubunaan Data dan Informasi INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI
zalda" Pengawas pse'z"'hf‘". omam ! Sle'f(a”a‘ ;erdera' ‘TBaWf'”:é:g’;}'\:mag‘:&g{‘j D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11I SISTEM INFORMASI / DI
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;:W[E)SANSE:L)A o haan Porsanan belanaaran dn e | Sorvketa b REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
o | an engketa Proses | oe MAINAN / D-11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zaldan Peggla":as pse"ll‘"hf‘” “"":;m | S‘Ekf(a”a‘ Jse?de'a' [ SBT”;’“'“ ;m’;ﬁi‘;‘fz‘:&'}f\’;‘ﬁ D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM
50| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:;Wfi"wj E_?/:}L: retariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | onkota. d INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
oo ! engeta, dan KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
gadar" Pengtawas g e:‘"'lha” ‘ug‘“"' | ‘Se';'f’em”alslem‘em' ‘L)[BEWBSSIUEE::':;E?@ZS\): :S“L"L/J‘"S‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
51| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K/‘i‘msasl\;A;éadAvi/;S ariat Bawaslu Provinsi Sumatera Uara | o Senaet APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
! engieta D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
52| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI
Nias Selatan | SUBBAGIAN PEMILU INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI
EB:J’T F:i"gawzs : e"“"'hi"gumu"l' | PSEk’e‘a;‘ABIIJ:"dL;'a' | Bsaé"::é‘::gl"::'éf\:xﬁb?:;"s‘ D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
53| Pranata Kompter Terampil | Fungsional 1 uku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Uara | D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I
HALMAHERA UTARA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SISTEM INFORMAS! / D11t REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS!
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1lI
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / Dl
Banduna | Hukum, Humas. Data dan Informasi SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il PERANCANGAN
gadar'\ Pe"gf‘”as sp e:‘"'lha” (Ug“‘m ! ‘S?e‘a”m;e”d[e'a' hsawai‘éisg';':ulf_?"gisx gm"s‘ D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
55| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:m;;:m Ia’SaJBBi;:;"iE;:’;é:w:%"';‘;'m‘:\;"gei:AN”:QNVELESAIAN SENGKETA |INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-il TEKNIK INFORMATIKA / D-Il TEKNOLOGI
vl INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
56| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Supior | D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1l SISTEM INFORMASI / D-lIl SISTEM INFORMASI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI
ljaadanTPengavSvaz p[em"':':” Um“‘mg SEkre‘Ja”a' J:”de'3'5‘ET;;?X‘;:_“Q:L?;"C’SS&:'°‘”"5‘ D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
57| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B%V";Do"x‘égoe retanat Bawaslu Provinsi Jawa 'm“'é Sengketa Prose: TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iif
Dot | an engketa Proses | peRANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
58| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
PROBOLINGGO | jan Sengketa dan Hukum | PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
slafa: Pes"gfwf‘s Pf:"'"anl Ug“’" | Si:‘((le(:”a';ek”d?'a' “ EEWES'IU pK'°:'"S"| Bas""as‘” ;’D‘”"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
50| Pranata Komputer Terampil | Fungsional A !s,ugsvi;’fw PBE""LTN“GA'SXL‘ISLE?:N&A;:‘a;:NVaE‘"LaESS‘LI:N‘g’:,ng;:'“D:g'a“ INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
H?:Lrlw " : INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
60| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Pidie | LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-l1l TEKNIK
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMATIKA / D-1i1 TEKNOLOGL INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI
Eada" P:"g:w";s EET"'"“["Pum“m l‘hssk’em”z:: Jeh"dz'al‘ ;BEWTSF',“ va"":i P:"(‘}””""L D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-llI
61| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |cUssacian AE&:’G?:ANESSE:&GC;’Z‘Q’R ;ZNLE"LE’;:TN SENGKETA PROGES I" | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
g PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI
PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
62| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Mimika | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN |/ D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI /
DAN PENYELESAIAN SENGKETA D-11l PERANCANGAN / D-11l TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
63| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | Sekretariat Bawaslu Kota Tangerang Selatan | | GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
Sub Bagian Permilu dan Hubunaan GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI LD-1Il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
64| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER
TASIKMALAYA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA
fada"Tpe"g:w‘;S : ET‘""al"Bum“ml ! sem(aga‘ Je:de'a'r“ B;::;';:f;":_sr' IBi;j‘;’:SSI‘:JUPILZ\gns‘ D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
65| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KTJVI‘:J;"‘-‘& | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sencketa P Pemiu. d APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
Huorm ! engketa Proses Pemils, G b1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
fada“TPe"ga‘gai P‘em""":" um“’m; SEk’e(Ja”a' J:"de'“'s‘Eia;‘éai’;;“gi\}vigt’ss%?:w"s‘ D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
66| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B:Vﬁ' imur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sengketa Proses Pomilu, dan SISTEM INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-llI
Hukum‘ engketa Proses Pemil, dar REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
67| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
KAB. KEPULAUAN MENTAWAI | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pe"gTa":‘aS hp emilihan U’"“g | Se'l"e:”a:"eb;‘df:'r‘“B:TS'“ i"’ggf(';:?x’:i“:m‘”"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lli
68| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 engah| awaslu Provinsi Kalimantan Tengah | TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
BAWASLU KAB. SUKAMARA | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D11l PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
60| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
Kabupaten Yalimo | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11I PERANCANGAN PERMAINAN
Ef‘:;:;:ggiwfe:z:‘a"r‘E”P‘;:‘v‘v’:sl“:zrx‘(:;‘?: s:rz’:us;ﬁﬁ:m‘;:;:‘irxﬁ"?}[am D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
70| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | I - || APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS

/ D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
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Kabupaten Pesisir Selatan | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN
PENYELESAIAN SENGKETA

JENIS | JUMLAH
NAMA JABATAN NIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
2 JABATAN | FORMASI Y
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1i1
71| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Aceh Barat | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil SISTEM INFORMASI / D-Iil
Dava | SUBBAGIAN PEN N PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
72| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |3awa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KA. INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
PONOROGO | Sengketa, Dan Hukum | INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pe"gT‘"‘"’as hp emiihan U’"”g | Se':'e;a”a‘ ‘]e&‘df’a'rfaﬁ“'” i“’;gm:;‘;":if’""‘“s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
73| Pranata Komputer Terampil 9 1 BAWASLY Kirl; aBA‘RITO U_I_ARA‘a"‘s’zss‘;A'G"l‘fS'PETJL“SG:'&A:’E;LANGGARAN INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI
DAY oL ESAAN SNOKETA. DAL UK INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
74| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA SUNGAI D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil
PENUH | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS SISTEM INFORMASI / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsil D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-II
75| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Selatan | Bawaslu Provinsi Kalimantan Selatan | Sekretariat Bawaslu | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
Kabupaten Baniar | SUBBAGIAN KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
2 D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
76| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ﬁ/‘i’;""zzpﬂﬁl}/_\?:ﬂiﬁ Bg"":;‘“ P it S”'aWES‘PU‘a’fh| SEKRETQR'QT:AWASLU TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
y | Subbagian Pengawasan Pemilian Umum dan Hubungan APLIKAS! / D-1II SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
77| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
KAB. PADANG LAWAS | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
678| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU|INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. LUWU | dan Sengketa INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
79| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli
KAB. LABUHANBATU | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada" pg"iav:as Team"'"arl‘ uF"“”m | S:”““z;:s;;:gj?”éfx :S“L"L"J":L\IBB:V"'::‘“ ProVinSi| i, 11 TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1il SISTEM INFORMASI /
80| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 NZ‘;:E[')RT S’E;}'ZG‘:‘;V‘ESENXEET&A:“’;EL‘ANGGARAN DENYELESAIAN SENGKETA D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll
) ! g
DROSES PEMIL U DAN HUKUM TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
zada;ﬂe"ggwfsfem‘"::a" UTT | Sewg(a"ar:‘Jlemz’;;iﬁ::’:ﬁ"\,ﬂéﬁﬁi” ProVinSi| 1y 11 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
81 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 G(“)’SO:;ALS retariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | Sengketa Proses pemily, | -1l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-ll
o risn ! engketa Proses Pemil, | pekaYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
E“da“ :e"g‘ag"as Pesm‘:l"a‘" Um“g" | Se‘k'g‘a”“' Ji"de’a'B‘ Batv"gs'“ p’g“L‘S'J Ba;"’gs‘“ P""V‘"S‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-III
82| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kag“as aral Sa‘yal | Selretariat Bawaslu Provinsi Papua a’: aya | Sekre a’: :Wlas U | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER
ab. Sorong Sefatan | an engketa GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMAS! / D11l TEKNIK INFORMATIKA
Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI /
83| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MUARO JAMBI | D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D11l TEKNIK
| SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | INFORMATIKA / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
84| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
BAWASLU KAB. KUPANG | Hukum, Hubungan Data, dan Informasi | GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil
85| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNIK INFORMATIKA / D11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil
KAB. TANA TORAJA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
86| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Intan Jaya | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-
HUMAS 11l TEKNOLOGL PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1li
87| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 [Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA AMBON | | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMAS!
zaldan Pelr;‘gawasspzmw[hhan' ‘é’“”m “ S;k'ma”a; Jle”de'al'ﬁ‘ Baw;i;;éﬂ‘:,if;ﬁj: :L'S‘”"s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
88| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K::"";gmi::é Meoﬁsa(’]':[’;xa;:nu;’v‘"ss‘bb”awes; ara | Demils ban Hub APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK
y | Subbagian Pengawasan Pemilu Dan Hubingan {|\EQRMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI
f‘adar_'rpe"gawa_? pe"‘"g'a: u‘"‘“"[' ‘ESEk’elmgal Jemﬁ'a' ‘fﬂwasm Fjlf°v'"s' Is:;g;iu/x;lr:\{"ns‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
89| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B/”S;ASQL‘LQJQ:; ‘é“’\j’gé ekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | Sengkota P GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
" . ! engketa Proses| G RAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1iI SISTEM INFORMASI / D-1lI
90| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua| Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA JAYAPURA | |REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
Pemilu dan Hubunaan / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOG! INFORMASI
galda" pe[fawasspim!'ha”‘ém“m “ S;k’em”asl Jle”de'alln‘ Baw?': P[mw;s:al Baw‘as‘” ProvinSi| i, 11 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D1l
91| Pranata Komputer Terampil | Fungsional T | ancaten i 'hae eaintan | Sutbagion Pananianen Peinte | Sekretariat Bawas Sengeta, | TEKNOLOG! PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I
o e Minanasa Seatan I CNOKEIA: | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-1il
92| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS / D-liI SISTEM INFORMASI
KAB. LANGKAT | Pemilu GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-1l PERANCANGAN P
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il
93| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil SISTEM INFORMASI / D-
KEBUMEN | dan Sengketa Proses Pemilu |11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
94| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretarat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB KOMPUTER GRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM
LAMPUNG TENGAH | SUBBAGIAN P} N PEMILU INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEQOGRAFIS / D11l TEKNOLOGL INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
95| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Ace | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Aceh GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Tenanara | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11I TEKNIK
96| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 i Selatan | Bawaslu Provinsi Kalimantan Selatan | SEKRETARIAT INFORMATIKA / D-Ill PERANCANGAN 1 D-lll REKAYASA T LUNAK APLIKASI / D-1il
BAWASLU KAB, KOTABARU | SUBBAGIAN PEMILU SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-liI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilivan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provins! | Bawaslu Proving] 0!l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
97| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | Somater Barat | Sokretarint Bawasiu Provins, Sumtors Barat | Bagian Adminetias D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
9 GEQGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ii TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI
98| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | GEOGRAFIS / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
LUMAJANG | jan Hukum, Humas. Data Dan Informasi GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI £ D-1il PERANCANGAN
Eadar_'rpe"gawas pe‘m"'shak" u‘m“m‘ LSEk’eI(aga' Je"d’s'a' ‘fawasm F;W"l's' é::g;i:};ﬂ‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
99| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B/‘mAsei‘agzé :LEMLAWS ariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara i arat | APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
! an D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Senaketa Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi{ D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil SISTEM
00| Pranata Komputer Terampil | Fung; 1 Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU|INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KABUPATEN KAPUAS HULU | SUB BAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI
01| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KERINCI | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KEPALA SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI APLIKASI / D-1il PERANCANGAN / D-lll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-1lI
02| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB.  |REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN
MAGETAN | Sengketa, Dan Hukum PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
03| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. 111 TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-l
BOJONEGORO | Pemily SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1if
Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Nabire | | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il
UBBAGIAN PEMILU REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
fada"_rpe"g:w"’: : e’(""'"al"Bum”ml ! SEk’ewJ‘a‘ Je_'r‘de'a'r‘] Bg;:;';_f:;’":_sr' Liaj‘/’:ss&pg‘gns‘ D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-
05| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bzm\,«ao&ff | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sengketa P Pemil 11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI / D-
ot I engieta Proses PEmIL 11| SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
06| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Keerom | PERMAINAN / D11l SISTEM INFORMASI / D-1li SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D11l TEKNIK
Pemilu dan Hubunaan INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN /
07| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Gayo Lues | |D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il
UBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA P T LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
08| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ;:’Cf:z%'s:;f_:al";Li;ﬁ:':;f:&;g:ﬁ::ggiimzi:gxﬁ gém?siﬁf;‘ TULANG | GRAFIS / D-1iI SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
OENGKETA PUOSES PEMALL DAN HUGUM PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
gadar'\ Pergaw?s SPe;mhlhan (Uanum | ‘Sepkre[anals Jend[eral la Bav(vasslu :ro'vmsll |B Bawalsm ProVInSi| 1, 1| SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT
09| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-

11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN
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NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
ﬁafan hengawas pg":"hf‘"vulm;m ! S‘Ekf(a”a‘ f"‘de’a:‘ B;‘WE‘S'”;:“;"":S' ! ?g""as‘”l PrOViNSi) b, 1| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM
710| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 almantan K:‘"”'J ekretariat Bawaslu Provinsi Kalmantan Timr | o ol INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil
al ! an PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Senaketa Proses Pemilu
fada"Tpe"QE"""‘ss E e’(""‘“i”ﬁ“’“”“} ! fe”,e‘?g“"‘ Je;‘de'a'r“ BSVE":;'SL‘;’":? Li;‘l"fi‘upéi‘g"s‘ D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
711| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ';:G“EL‘;“&Z | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa s"ga ! Songkota b - | INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
o I an engketa Proses INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
galda" pe;gawas pe’;"':ar; um‘“g' | Sefre;a”al Jegdle'a' | B:Wasm P“’g;ig{:::’;f;_p“’w"s‘ D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil
712| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | SISTEM INFORMASI / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
BAWASLU KAB, WAKATOBI | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, 111 SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Eada" ge"gawas peg"‘:a"[ um:’g ! Seﬁ’eéa”a' Je;de'a' | Bawaslu Provinsi | Bawa;‘” p"’l‘”"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D11l TEKNOLOGI
713{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:g::a‘eeg‘;\;‘:'r‘f;:r;m: T’Z:g”::‘ | SELV;;:GI’A“n';‘ENZ‘;\:‘;ANAN PELANLGARAN awasiu 1 D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
Vel ESAIAN SENOKE TS DAN HUKUM INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI
Badan Pe"gsa"rats Pemiinan Um“g‘ | SE"“?”” Je};‘d?’a' ‘taagaf'f P’°:"i‘ 'fa""ta;‘” P”"V‘"S‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l
714| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 | abuaten sl ISUBBAGIAN HaUWKajV\: F:B‘QBSB“G:;"“;’A::A:::# oA S| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1i
Il\laFCuJ‘lj?al\AeASIa ar| ' ' SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
715| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
WONOGIRI | dan jan Sengketa Proses Pemilu | D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll
716| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Kabupaten | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Kendal | Pemilu dan Hubunaan APLIKASI / D-1il PERANCANGAN / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
ormatera i Sokretarint Banasly P umtora Ut | SERRETARIAT BAWASLL | B! SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Il
717 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iif
KOTA PADANG SIDEMPUAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER
718| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-
Karawana | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI 111 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lli
719| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Tengah| iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D]
BAWASLU KAB. KATINGAN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS 11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM
720| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BATANGHARI | [INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI
JE“E“TPe"QEW"SS E ET"'"E“"BUW’"I ! :e'”,e‘i“'l‘a' Je?"e’a'r“ BSE’ZSR'E;’\%""E Limssl‘_”uplz;vé"s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
721 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 S":::ZE%"‘QZ JEBi;:’\’“1E$$:N£:"'P"ZL:;"§G:S% LENVELESA‘AN SENGKETA | APLIKASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK
DROSES PEbL U DAN HKUM INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN /
722| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT
BAWASLU KAB. MANGGARAI | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-1il PERANCANGAN
723| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 [Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
BAWASLU KAB. TIMOR TENGAH SELATAN | Subbagian Pengawasan Pemilu GEOGRAFIS / D-liI SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
zﬂda"")lenggwfs‘pe"‘["g‘a” UT“;’ | Se”f;a"a‘[Jf”dZ’é‘LLEaTTRSI':TPé?Vﬂ S'fj"xgﬂ';p""”"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
724| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 G"o’g"o‘;"q_'uwe retariat Bawaslu Provinsi Gorontalo | songkota Proses pemilu|-UNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOG
oo ! engieta Proses PEmi | bERMAINAN / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Eada‘n Pe"g;wa: p;";‘("ha” Usmtm(‘ Sef’:‘a”mﬂ?’e'a' \KBaw‘asIu P:"'"i‘ ! :alv:as\u ProviNsif o 111 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
725| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SZZ‘;??:RIZ’EBZJQJSS LA‘; ';:’LZKAE;:;:T ”’S‘"'DE'B e"“a:a" angka PE" ung | APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-11I SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
g | Sub Bagian Penanganan Pelanggaran, |, || TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Senaketa Proses. dan Hukum
:ada: Te"gsavk"as[ pe’("‘é'ha” u‘"‘:,"' | SEk::[a":‘llle”g;gg?:gﬁ#‘;w:;‘dfxgsm ProVInSi| 1y 11 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN /
726| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ’;\IQG;[JJIU ?ﬂ’:::a suaévgis"mﬁﬁfb\ﬁgiﬁﬁi PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN | D11 TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-ll
SENGKETA ! REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM
727|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lli
KEBUMEN | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
JBada"TPe"g:"‘Vass E ET"'“T"BUW"; ! :Ekfe‘ia;‘a' Je:"e’a'r“ IBEWES'“ P’°‘;"S' ! Bla"‘fi‘“ POVINSI) b1 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / DIl SISTEM INFORMAS / D-1Il REKAYASA
728| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K‘ZV:;‘ engal | Selqetariat Bawasl Provins Jawa Tenga Soncets P[g:’:::em“u . T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
Hukum' 9 " D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
fa“a"TPe"g:wa; E e"‘"'“a"BU'"“": ! se"',e‘?ga' ’e:d”a'r‘\ Bg‘é"zz;:::’":? Li;‘l":sst‘upéz‘g"s‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
729| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PaE"::ALZ',?é | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | ongkota b e APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
! engieta Proses Pemil |/ b.1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il
730| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lli
KAB. PASAMAN BARAT | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
g;ﬁ" kp e Pf’""‘:‘? U"‘ul"‘"; Sek“";’}‘fl“fi”df'a' ‘SEEQ;?::IZ’}"’;L{NTS""LHUS‘;;‘:"“S‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1i1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
731| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ADMI":\“;;LSIEJEKZF‘?TA ;"éii#Ar:ﬂ‘"gﬂBBAG;s';EkANGANAN PELANGOARAN TEKNOLOGI INFORMASI / D-lIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I
PEAYEL ESALAN SENGKETA. AN HURUM REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
732| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Kediri| GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-li
1 Pemilu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1lI
733| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-Iil REKAYASA
BLITAR | Sengketa, Dan Humas PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMASI
734{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Dogiyai | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILUDAN | GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-I1l
HUMAS TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
735| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |/ D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
TUBAN | Hukum, Humas, Data Dan Informasi D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
736| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. PAKPAK BHARAT | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan masyarakat APLIKAS! / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pe"glj""as Pe’""'“a"_u":a‘”" | S‘Ek;e‘a”a‘ ff’lfde’a: | B&WES'“:E’T;‘Q"ES'TLS:/‘;‘?SE‘ZVP&’;‘STJ D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT
737| Pranata Komputer Terampil g 1 KAB TARA T;ELG | SUBEAGav"’f:;N;;‘g:"%i':;"j':G;;LN PENYELESAIAN LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNIK
SENGHETA. DAN I INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
738| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMAS! / D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lii
BAWASLU KAB. BANYUASIN | SUBBAGIAN PEMILU PERANCANGAN / D-1Il REKAYASA P T LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
739| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu | INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
Kab. Raja Ampat | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data, dan Informasi INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI
740| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
KAB. LABUHANBATU UTARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat |/ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1l1
741| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | Sekretariat Bawaslu Kota Tangerang | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
Senaketa dan Hukum T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
fada";e"fa"g"a: Ple"f"'lh;" U’"T'"p‘ Semtja”a‘ ‘];"df'a'S‘EBKl“";TS"\‘;T:;"'E;‘;",!:g‘C’Si‘:;f"‘“S‘ D-l SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11i
742| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sm:ga":“ } SS;;:Q?ANZ“éﬁ:NG'mm PEEVSN;';ARAN ENVELESAIAN SENGKLTA | TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D11
SROSES P L DAk HUKUM REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-IiI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lli SISTEM INFORMAS / D-11I
743 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 2;;;@':;:;L:ft’:;?;&g:;’?é‘égﬂmg' Et"(' Jaka:al SEKRELAR'TTGEAV:ASLU KAB. | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
| Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
fadanepe"?agai p[em""";" u"“ljmp‘ SEk’esa”a' JBQMT'B'S‘ :BV‘"BS““ :'QV'"SI' IKBZWES‘(” Provinsi| o, 111 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1lI
744| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 T:g:m;’:ya‘ | SEUZ:B:';A;";;SNZN?:&N ;VéEA;:GLR:’\;TD:"'\TPEi,‘ta;_'és:l::a en TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I
CAOKETA PROSES PEMILL REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
745| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. JAYAPURA | | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1iI SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil
UBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI PERANCANGAN / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
JEada"Epe"lgaga: p[em""";" um‘:"‘p‘ SEk’esa”a' JBE"dT'ﬂ';;&“éf:;;“g"zuﬂ?;rﬁt;m‘”"s‘ D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI
746| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 awa Barat | Selretarial Bawaslu Provinsi Jawa Bara | GEOGRAFIS / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI

GARUT | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN DAN PENYELESAIAN SENGKETA
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gada" Eenga""as pe’g"'&‘a”{ U"‘;"g ! Seﬁ'eéa”a‘ Jegde'a' LBaWE‘S'” P'°"'S"i' ! ‘Ba""fi” p’°|‘""s‘ D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
747| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:g:;‘:g'y:h"g\z"‘ ISU‘;;AZ'I':N :EWI\?ZI:IJG/;mT\IS‘PEﬁlscgg\g:ag?EINYeE[eESa:\aANawas U1/ D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN /
e L D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! /
748| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 2 Banten | Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA CILEGON | | D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-
Sengketa dan Hukum 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
749| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI
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Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
783| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |D.. Yogyakarta | Sekretariat Bawaslu Provinsi D.I. Yogyakarta | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil

KAB. GUNUNG KIDUL | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN
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JENIS | JUMLAH
N NAMA JABATAN INIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
° 2 JABATAN | FORMASI Y
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
784 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bali | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | Sekretariat Bawaslu Kota Denpasar | Subbagian LUNAK APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK
sajan Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pe"gsa‘"l’ats Pemiihan U_’"“g‘ | Se""e:”a' ’elzdl?’a' ‘tBa‘gaf't' P’“‘ggié:?:’;f:‘:mv‘"s‘ D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1lI
785| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 elatan | awaslu Provinsi Kalimantan Sefatan | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. BALANGAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
786( Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA LUNAK APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK
KEDIRI | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN
zalda" P?Qa‘”as Pe';‘"':a’: U_’"‘“g‘ ! Se""e:”a' ’e;‘df’a' | BTa""aS'“ P’“‘ggié:?:’;f:‘:mv‘"s‘ D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNIK
787| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | INFORMATIKA / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER
BAWASLU KAB. BUTON SELATAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IlIl TEKNOLOGI PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
788| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA | GEOGRAFIS / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI
SURAKARTA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1I TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI
789| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SARMI | PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK
UBBAGIAN HUKUM, HUMAS. DATA DAN INFORMASI INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAEIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
:a“a" Pe’&a""as ge:“""a_" Ug‘“"‘ ! ‘Si:"e‘a”a‘;e"de’a' LtBawai“f“"""s' 'BBa""aIS‘“ PrOvINSi| b1l SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Il
790| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:’;z::n N?a': ISelea l;‘r';jB;:é;‘:\‘ FZ;"’;ZS’L G:"&;’:EL:':G‘ G:R':"\‘ag:v awaslu TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
DPENYELESAIAN SENGKETA PROSES KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
791| Pranata Komputer Terampil g 1 i Utara | Bawaslu Provinsi Kalimantan Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl
KAB. TANA TIDUNG | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
792| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA TUAL | APLIKASI / D-Il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | GEOGRAFIS / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS!
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslih D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
793| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwasih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Nagan Raya |INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
1 Pemilu dan Hubunaan INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
794| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-IIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I
BANGKALAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
795| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | Sekretariat Bawaslu Kota Dumai | SUB BAGIAN | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-ll
796| Pranata Komputer Terampil g 1 i Tengah | iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-
BAWASLU KAB. PULANG PISAU | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Eadan Eengawas pe'g"':arl Um:‘rg ! Seﬁ’e;a”a' Je;de'a' LBEWBS'“ P'°2"sk' | lBaW[a;‘“ p'°|‘”"s‘ D-1il SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l TEKNOLOGI
797| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kas”a ‘eg‘;\‘":"ga" ISU;B’:GEITN PZ%?NE/JSXIZ%E?&?G;E;TCQSN PE\;:;'ESATXVSS " | KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA
SZN‘QES‘A uga | PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I
798| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-11l
KAB. LIMA PULUH KOTA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-11I REKAYASA PERANGKAT LUNAK
799| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
KABUPATEN KETAPANG | SUB BAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
zada“TPe"gawaTs Pem"g“;‘ U‘m“"“ LSEk'el‘aga' Je”d:’a' ‘TBEWES'“ PT’,°"'"S' 'SB:""‘ES‘”(P’DV‘"S‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI
800 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 e ["““I’A‘ o '9;’J‘:BAg:i”péng\;\[:;iE;’EQHESA,\:’Q“U’;U;G:NE”a TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
paten Malaka | PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
801| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Pelalawan | D-11l TEKNOLOG! INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1il
Sengketa Proses Pemilu, dan Hukum REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl TEKNIK INFORMATIKA
gad‘?" FZ"Q:WaSS E e"""'ha["PU’"”'“ I‘hsgk'e‘a”a; ‘]eh"d‘;’al‘ ?EWTi” P“""",‘If'll Pba"s‘f’as":‘ D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
802 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SS;QZ'GIZ% ;ESAEG:”:AN?:::&G&Z\Q:’; S‘;NLETEEZR S;r"\""(’::E'TAiﬁog‘:; Ue || GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil PERANCANGAN PERMAINAN / D-
g 11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIl SISTEM INFORMASI
PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
803| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Intan Jaya | SU INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il TEKNIK
PELANGGARAN. PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-II SISTEM INFORMASI
sla‘:al:‘ P:("ga""a; kp e’[""'“?’gu’"”"l‘ ‘fe'(.m.a;‘ﬂa‘l‘]f"ﬁm' | '?é";;'é‘;’;‘l"::'E'gf‘:l"/‘iassdti’:‘;“s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-llI
804| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 H:L“M';H;;:lSEEL;:m SSBWI:;GUIAKI’V;‘ESII\IAI\?GUAI:\IAV\TSE‘LANGGARAN AN TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lIl
DAL EaAA SN s DA PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-
805 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| |1l PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-l1l
KAB. TAKALAR | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Eada;-\ PengRawasspim‘lt'ha"lUg‘“m \IsikretanatKJen:ieral L?Bawa;'“kp'f"'"s['éBa""als‘“ Provinsif & 111 SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
806{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 epulauan Riau | Sekretariat Bawaslu Provinsi Kepulauan Riau | Sekretariat Bawasiu APLIKASI / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl TEKNOLOG!
Kabupaten Bintan | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
gada"' pe"&awas g e:‘"'["a" ‘ug‘”m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' ‘L)‘BBWHSS"‘EE:;'_EQIE:V;TJ: :S"L"L/J‘"S‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
807| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K/‘i’;a;’\apANadil'UTEA;ZE”SEU;;":;I‘AN’SE';‘ZA\”/LT;;EEME'S "JAN HUBUNGAN APLIKAS! / D-1Ill SISTEM INFORMASI / -1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
- ! D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
MASYARAKAT
:ada’k‘ pengavas PET“'S'"“" omam | SEkée‘a'f'IJe"sgggzgﬂ’; /:?/L":;'I_'UB:XQS‘“ ProvinSi| ¢, 11 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOG! INFORMAS! / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1l
808| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;’&:‘“ALGE ’SEUE;SAG;V"’\‘a;ENX”V‘g‘;‘NAQJgE”L‘;L‘GGARAN PENYELESAIAN SENGKETA, | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
I ' " |APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN
DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l
809| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl
KAB. SOLOK SELATAN | KEPALA SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
za“ar“ Pe’gal""tas Pesm:'r“?" f“T;"‘ ! S‘ek':‘a”a' J;"d”ta' ! Bsa"“’is'“ P;"E"'K’sgi:‘;":f“ Provinsil 1, 11 PERANCANGAN PERMAINAN / D-il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM
810| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:r\?va/-\es[fu ng: LAZA; ifAMaW;L‘JSE”E:(’S"I'm P‘é’;‘\‘ngmg :E”M‘ILU AN HUBUNGAN INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
MASYARAKAT ! INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI
811 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOG! INFORMASI / D-1Il TEKNIK
JEMBER | Pemiu INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
812| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Boven Digoel | Subbagian Hukum, — |KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
Hubunaan Data Dan Informasi GEOGRAFIS / D-1l SISTEM INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI
galda" Pe;“‘”as Peg"‘:an‘ Um‘“g‘ | Sef'e;a”a' Jegdle’a' | BTEWES'“ P’°:;ﬂ;:¢:’;f£ﬁ"’v‘"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lli
813 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 | SawasLu Kook LNE/;;@‘”:U;B‘XZS‘ZN PENGAWASAN peg"ﬁ.gf&aém UBUNGAN TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lIl REKAYASA
! PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11| PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! /
814| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ii SISTEM INFORMAS! / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI /
WONOGIRI | ian Hukum, Hubungan Data dan Informasi D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
sla?a: Pes"gf""as Pe:"'“a"l U’:”'“,‘ ?i'f‘:"a‘;:xz;‘;zv :SA'\“',\Z‘;‘CGSLLBBa",‘\’f:‘L‘LEE’V‘“S‘ D111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
815| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:}:;L:yr‘zﬁ;;g?;: p;\‘"‘::'GA‘;‘V:'\"‘éELANGGARAN Y ELESAAN SENGKETA | TEKNOLOG! INFORMASI / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-ll
DAN HUKUM I ' " | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN
zada"Tpe"gawaTs Pe"‘"g‘a: Ul"‘”": ‘Esemltaga‘ ‘]e"d:’a' ‘TBEWES'” PT’f"""s' 'S'éi‘g:ST‘“AgI’Zﬁ“S‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-IiI
816 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |GamAste s imur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | onoeta| TEKNIK INFORMATIKA / DIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA
5 I engleta) T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Proses Pemilu,_dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
817| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | SEKRETARIAT INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. MUSI BANYUASIN | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS | INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
818| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Paniai | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN | LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI
DAN PENYELESAIAN SENGKETA GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pe"glj"”as Pemiihan U"::m | S‘Ek;(a”a‘ JKere'a: | B;W“'”;m"ES'TL;a:’TaZ‘ZVp&’;‘S D-Iil SISTEM INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D111
819| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 ot TARAK?;;' awaslu Provinsi Kalimantan Uara | ongkets b TEKNOLOGI INFORMAS! / D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lii
| engketa Proses REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Pemilu. dan Hukum
galda" pe;gavzasspim‘:'"ﬂ"‘ém”m “ S;k’em”asl Jle"demé‘ B?Wgﬂ;:g}"}:;uf:ﬁ?;‘:gﬁvms‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iii
820| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K::"";L STE | Seletariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Barat | Sengketa Proses pemilu, | TEXMIK INFORMATIKA / DIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1Il REKAYASA
S b | engketa Proses Pemil, | pER ANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl PERANCANGAN PERMAINAN
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
zalda" Pe;‘“""“ pe’g"‘:aq U’“‘“'g | Se"“e;a”a‘ Jegdle'a' | BTaWE‘s'” P'°§§g{g¢:’;fy’°‘”"s‘ D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
821/ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI
BAWASLU KOTA BAU-BAU | PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA |\ 2 Fl 2 M INFORMASI GEOGRARIS
PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
822| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI
Banduna | Pemiu INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
823| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lii
SALATIGA | Subbagian Pengawasan Pemiu dan Hubungan Masyarakat REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI
z"‘lda" Pe;‘ga"m pe’g"‘:aq U"““;‘; | Se"“e;a”"“ Jegdle'a' ! Bfw"‘S'” P'°§§g{g¢;";fl‘;‘:'°"‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / Dl
824 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ulawesi Tenggara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tenggara | TEKNIK INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-liI SISTEM INFORMASI / D-IIl REKAYASA
BAWASLU KAB. BUTON | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN | pen c i PERANCANGAN PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
825| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Kabupaten TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lII SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
Demak | Permilu dan Hubunaan T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-1il
826| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. DHARMASRAYA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM
827| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Buru Selatan | |INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-l11 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-
828| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bengkulu | Sekretariat Bawaslu Provinsi Bengkulu | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. 11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1I TEKNOLOGI PERMAINAN / D-liI
BENGKULU SELATAN | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS SISTEM INFORMAS / D-Ill REKAYASA P! AT LUNAK APLIKAS
?“a": ek"ga""as :e'"""‘la"PU’"_“'"_‘RS_Ek'e;a'l‘(a‘ ’e_"deéa' | BT"":S'[;' P“"""SS' | fagzg“é:(’;‘g‘j‘ D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN /
829 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 pé‘ué;ﬁm‘?ﬂi"ﬁé é’Aé‘:"’\""s;E"\T:E'L:S;Tf’z'as‘E;g:;;A sR‘g’;'Eeg PEMI‘LU o D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / D
Ko d g 111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il
830| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 i Tengah| iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | Sekretariat Bawaslu | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1ll PERANCANGAN
Kabupat Timur | noawas Pemilu / D-1il SISTEM INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
831| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | Sekretariat Bawaslu Kota Tangerang | KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / -1l TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM
Pemilu dan Hubunaan INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lII SISTEM INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI
iada"; e gem"“}a"Pum“’" ‘RSEk'e;aE'E;éeTTSI’:'T‘ ::VV‘\;ZSS'“LS ’EXSSIRI g:n’:ﬁ:‘”j;’w“‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-llI
832| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 sE;éA;|;\z€ggm:gimwrggrimé§/lmw PENYELESAIAN SENGKETA PROSES || PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-IIl SISTEM INFORMASI
g GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI
PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN
833| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | Sekretariat Bawaslu Kota Bandar Lampung| PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI
Sengketa, dan Hukum INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
834 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | Sekretariat Bawaslu Kabupaten APLIKASI / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA /
| SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
gadan Ping:wass E eTth‘Pumum |‘ hS S:(re‘a”a/: Jehndes'al‘ ;saers;u P’°"'".‘§'i Za")\"ash"h D-1ll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
835 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 T;""‘":;‘:'g \CSeL | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Se oL e Senaea / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-11l
o S Ak tim PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Sadan Pengaas Pemilihan Unum | Sekretariat Jenderal | Deputi Bidang Dukungan Tekris | | P! REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS] / D-IIl TEKNOLOG! INFORMAS] / D-Ill TEKNOLOGI
836| Pranata Komputer Terampil | Fungsional L e e o P 9 9 KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
9 99 GEQGRAFIS / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
" D-ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11I TEKNOLOGI INFORMASI / Dl
837| Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 ﬁgﬂ:‘z:ﬁ?' Se‘“e‘a;'\;f B:ﬁ;‘;‘;gm"s' Sumatera ‘;‘:;‘”ji‘%‘isg&gﬁﬁ‘w’*sw TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1li
! SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
MASYARAKAT
f‘a“a"TPe"gawaTs Pe"‘"'ga: Umum gse"'ﬁ‘aga' ’_e"_d;’a' ‘TBa""aS'“ PT',"‘""S' LE%:ST‘“A;’ZYF‘"S‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I REKAYASA PERANGKAT LUNAK
838| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E:ﬁA;’:gg::a g::’!\rll‘BAeE!/rfF‘;”TmDATI‘ZaS; b'b""'"s' P”sa enggar: '";“'dl v APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA /
g | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan D-ll TEKNOLOG! INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zal"a" Pel’fawasspz’"‘["h?"l UB"‘”"‘ “ S;k““a”as‘ ‘]Ie"de’al')l‘ BEWZSE':‘(;’E"T"'/;‘;'IAFZ"/@XSPL’S"‘“S‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
839| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;:W;&A:Nael Meo';;g:D;vv‘v’a?Aé:‘”"ss‘bb“awes": ara | o U o APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA /
Fobeon | Subbagian Pengawasan Pemilihan Umum dan D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
840| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
Kabupaten Sijunjung | KEPALA SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI
841 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS!
CILACAP | dan Sengketa Proses Pemilu | GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / DIl
842| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / Dl
BAWASLU KAB. SUMBA BARAT | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
843| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. JAYAPURA | | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
Pemiu INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il SISTEM INFORMASI
Badan F:e"g_?was :e"“""a" um”g | Sefreéa”a' Je'zdle'a' ‘IBBTS'“ :'Qggﬂé::::i'frpmv‘"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-liI SISTEM INFORMASI / D-Iil
844| Pranata Komputer Terampil " 1 engah | awaslu Provinsi Kalimantan Tengah | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA /
BAWASLU KAB. BARITO TIMUR | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, D-ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-ll
845| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Barat | awaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNIK INFORMATIKA / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
KAB. SEKADAU | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT
846| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Tengah| Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU [LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN
KAB. TOJO UNA-UNA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
) D-l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
847| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 iﬂ:wzzpsiiﬁ;rhssis‘f::‘ Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT ZAW/:SlLU GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil TEKNIK INFORMATIKA / D-Iii SISTEM INFORMASI / D-Iil
o ! SNGKEIA, | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
gald‘;" Pe"fa"l"as SPEL""':‘E" :“;”"‘ ! Ise:'e‘.a”f“[:f"ge’a' ‘kBalW“é“Ei;’g‘zF!li:"‘?:x :S’“E‘S“S‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-llI
848 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B E?J{ao:r:;oéc;e ariat Bawaslu Provinsi ogyakarta | Songheta P TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1lI
- ! engketa Proses | pERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Pemilu_dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT
849| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BENGKALIS| | LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI
Hukum, Hubungan Data dan Informasi £ D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
JBada"Tpe"Q:""ass E e’[""'hal"ﬁu’"”"; ! Se”,e‘?ga‘ Je:de’a'r‘\ ng;z;f::’";? Li;‘l"f;“up;:‘g“s‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-llI
850| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 EaLV\éaRAenga | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Songketa P Pomiu. dan | TEXNOLOGI INFORMASI / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-ll
oo ! engieta Proses Pemils, dan | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNIK
851/ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 Riau| Bawaslu Provinsi Kepulauan Riau | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI
KAB. LINGGA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
852| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1lI
PROBOLINGGO | Dan Sengketa SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
2:12’:;;"&3;:? g:;g;:ar:;‘u;:;a‘sEf’f;i's‘f"sﬁn":sz uiﬁ:?i‘éi:;’_:zglf_?“éfx :S"L’n"s‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / Dl
853| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-li
KOTA MEDAN | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA,| cov v o Ot 2 o INFORMAS!
DAN HUKUM SEKRETARIAT BAWASLU KOTA MEDAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI
854| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KLUNGKUNG | | PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lli
Pemilu Dan Humas SISTEM INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA
Eada'_‘rpe"gawa_? Pem"'shal? u‘m“m[ LSEk’eI(aga' Je"d;'a' ‘EEWES'” F;_'OV'"S' Lz;g;i';:]’:‘{_‘"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM
855 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B/‘R:A;‘ag:;‘; ?JJ(A‘E;AET(;S? Sa;“ba“n:""'("i f: n""‘gng:;a ":‘“U‘ Data, dan INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IlI
ot | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data, day PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
f‘ada"TPe"ga""a‘: Petml"'sha;‘ U‘mr“"l‘ ‘BSEk'el‘aga' J,e’YdNE’a' ‘TBEWES'“ Fl;’m’"“S" 'S::‘Q’;ﬁ:;’:?"s‘ D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D111
856 Pranata Komputer Terampil | Fungsional L DAL AD, SMBANA BARAT | Sebbadn Do pe s H PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil
| Subbagian Pengawas Pemilu dan Hubungan TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
857| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI

Kabupaten Jayawijaya | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI

GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl TEKNOLOGI INFORMASI
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK
858| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKASI / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
KOTA PALOPO | subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1II SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1lI SISTEM INFORMASI / D1l
859| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI
PROBOLINGGO | Pemiu KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilhan Unum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provingi 21! SISTEM INFORMASI / D-II SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN D-I
860| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1|5 Yogyakarta | Sektetarit Bawas Prowns: D1, Yogyakarta | Bagian Adminatras! TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
L Yooy 9 9 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
2 D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI
861| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ﬁ/‘i’;"";g&i’s rl SMeOk’Negg:‘D%axa;"'\‘nz;""gs‘bsg'av.ves‘ Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | ¢ 61pUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN
- | Sub Bagian 1 D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu dan Hukum
zada’l‘ Pe’&a‘"’as g e:‘"'[ha," [Ug‘”'" ! ‘Sﬂ(ma”a‘s‘]e"dfm' hBawaiéE::$;u|§$véfx APS’E‘S“S‘ D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
862| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;’;aﬁl':s Ua_lf:gme retariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | Sengketa P LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-
- I engketa Proses 1)) TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Pemilu_dan Hukum
zadar‘TpengaW"‘Ts pe’“"‘gf‘: U‘"‘““: ‘Ese”eltag"“ Je”d:'a' ‘TBaW"‘S'” ':T'f’v'"s' 'S‘éi‘g:ixg:zf’r‘"s‘ D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
863 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ?/?ASTEJQ:; ‘SmJ'A;LAerRi:_‘: awaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
- ! 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu._dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
864| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI
BANJAR | SUBBAGIAN PEN N PEMILU DAN HUMAS INFORMASI / D-Ill SISTEM INEFORMAS! / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
zada'l' Pergalwf‘s Pes"‘ﬂ'hz:" fJ’t";'" ! S‘ek:(a”a‘ J;”de'f" ! Bsav‘”:s'” Pé"‘:"sl' ! B[a‘gas‘” Tm‘"“s‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1lI
865| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K"';'a e"a ga B"KI ekret aUT ;SSSB‘LG'&V"\‘"?E;Q:V?/TS ;;MB:UJ Di\&enf&:urvé‘ﬁ u REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS / D-1il PERANCANGAN
abupaten Ogan Komering Ulu | PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
866| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil
MAGELANG | Hukum, Hubungan Data dan Informasi REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS] / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
867| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN /
TEGAL | i Pemilu dan Hubunaan D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill PERANCANGAN
JEada"Tpe"QiW"‘ss E e’:‘"'halnﬂum“": ! fe”e‘a;‘m Je;‘de'a'tl ngf‘ﬂ‘“ P"{"g"s' ! Bla"l‘iai‘“ p:"‘”"s‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! /
868| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Dawake“ga | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | se 'e:':a o awas; a| ”pda eN | D11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D111
i ! engieta Proses Pemits, AN | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
gadar'\ Pergalwlas pes"‘:'hf:” U'(";m | S‘Ek’:‘a”a‘ Jse”de'[a' | Bsav‘valslu P;;‘:'(’::El_ri:?’::‘“ PrOVINSi| 1, 11 PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
869| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZWAZ’EU zgf: Lugu’:;;gG:SESS‘EJB’;:("ESIL\N“":"E;G'ZV;A?;QM“U AN HUBUNGAN | D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMAS!
! GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lIl SISTEM
870| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-I1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
KAB. DELI SERDANG | Subbagian Hukum, Hubungan Masyarakat, Data dan Informasi INFORMAS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll TEKNIK
871/ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 i Tengah| iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
BAWASLU KAB. BARITO TIMUR | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS PERANCANGAN PERMAINAN / -l SISTEM INFORMAS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM
872| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Barat | SEKRETARIAT | INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. BIMA | Hukum, Humas. Data dan Informasi INFORMAS / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
873| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Kabupaten Yahukimo | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI APLIKAS! / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
zalda" Peggla":as Psemk""T" U‘mB“"‘ ! S‘Ekp'e‘a”a' JSe;‘dE’a' ‘SBIEV:ES'“ ;éi‘;’;kgi‘:‘?gx@f;‘ﬁ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
874 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:;WJESN;ZZ:L ekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | onakota. dan TEKNOLOGI INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1lI
e ! ngketa, PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM
875| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Tengah| Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. LAMANDAU | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! /
876| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Kota | D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11i
Makassar | Sengketa, dan Hukum TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Penganals Pemilian U"::m | S‘Ekf(a”a‘ JKere'a: | B:“‘f'“;m’;kzi:f;‘x;f;‘ﬁ D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-ll SISTEM
877| Pranata Komputer Terampil | Fung A e SINTA,\‘?:‘ |SUB AGIAN PENANGANAN PELANGOARAN gAN DENYELESAIAN INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il
e NaEIA Pabors De b REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
gadar" Pengtawas ge:“"lha” ‘ug‘“"' | ‘Se';'f’em”alslem‘em' b{BawaSS"‘EE:;';'zulf_?“éfxg‘L"S"S‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D11l
878| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | TEKNIK INFORMATIKA / -1l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l SISTEM INFORMAS! / D-1lI
KOTA TEBING TINGG | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN | Lot o e AYASA PERANGIAT LUNAK APLIKAS!
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
gada"' pe"&awas g e:‘"'["a" ‘ug‘”m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' ‘L)‘BBWHSS"‘EE:;'_EQIE:V;TJ: :S"L"L/J‘"S‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
879| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K”O’ﬂep’:mxé 'S‘SE’;:E:N E;VS;;AC:T:;SI;EIL\E:S\;:SA:ZLMILU AN HUBUNGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1I TEKNIK
A AL ! INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
[E;Tz“ :erz‘ga";ai memrzn Um“:";SEk'e‘;'z"‘Ji”d?'a"s2:;’:':;’:;"EL\'N‘?;"’LES‘E;‘ZV‘"S‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll
880 Pranata Komputer Terampil | Fungsional ER b I;;/LSI"JEK:’:TA AT | Subiatian o al ) TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
| APLIKAS! / D-1II SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Senaketa Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
881| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-
JEMBER | dan ian Sengketa Proses Pemilu | Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN
:a“a" Pe’gal""tas sz:'"at" f“"‘;"‘ ! ka:‘a”a‘ ’g"de’ta' ! Bsa"“’as'“ P;‘;‘;’:gi:‘:":f“ Provinsil b, 1| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS / D-Il
882| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E/‘i’\"'ﬁes'fu ::;"LLHEAT'T ;’L'J;‘B:(;‘/ITN“PE'E‘:EA:X;E’SLAENB(:ES‘ARAN oA TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
e oy PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil
883| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Pegunungan | Sekretariat Bawaslu | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Kabupaten Tolikara | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN INFORMASI 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
zadar" Pergawas > e;""'[ha,” Jm ‘ o i(’e‘.a”f"‘;e”dle'a' LBW:"‘SS'”EE;’:T":[R';?';Tx | eaou™!| -1l TEKNOLOGI INFORMAS! / DIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
884 Pranata Komputer Terampil | Fungsional L ot ;'SLLHT(;_:"E awaslu Provinsi Sumatera Barat | somaket D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-
: : ! engeeta 11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Proses Pemilu. dan Hukum
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D
885| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |JawaBarat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | SEKRETARIAT BAWASLUKOTA 111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll SISTEM INFORMAS! / D11l
CIREBON | SUBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIl SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
886| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA | GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI
MAGELANG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111 TEKNIK INFORMATIKA
Eadan Ping:wass EET"'hT”PU'““m I\hsgkretana; Jeh”des'al‘ ?awa[‘s;,“ P'°V"":'|! P:Tash"; Jatan| 21! TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il
887| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ’;J';;L\(;;dPEN;:NZ':NA;";"EEANG“;X"RSANCsELNZL’é;;'lZN ;’g‘f}lﬂ: ';R(C;SES“ AN | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
! d GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
888| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 tan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. KUTAI BARAT | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Humas APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l SISTEM INFORMASI / D-111
889| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Bener Meriah| SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lii
| SUBBAGIAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1ll TEKNOLOGL INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM
890| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Kabupaten INFORMAS! / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
Gresik | ian Sengketa dan Hukum KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
:adm“ Pe':agawfs g ekm‘"["a" ‘u:“m ! ‘Si(’eta”alsle"d‘e'a' LBEV‘"ESS"’EES:_;'zglf_?“éfx :S'm"s‘ D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-111 SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
891/ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K”Q’?Z‘::D:,’fs 'p:m’z':ga SS“B";:(‘;IA’;";‘ES;W“V’(';:':N :’EELANGGARAN pEnYELESAAN | APLIKAS! / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
! g INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-IIl SISTEM
892| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. MESUJI | [INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMAS / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11 TEKNOLOGI PERMAINAN
fa“anﬁpf"?aga:rpf':‘""";" U’"T'";rse:'e;a”a‘ ’Be":1el’a'g‘;z"éf:;i:‘;"g‘;u:gr’ji‘:):’:"‘"5‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il
893| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 calx:ma\ 2& ekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Barat | PENY B ESAAN SENGKETA TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-1lI
A T REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Permilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-!!l PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-IIl SISTEM
894| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 " INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI

Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Bagian Administrasi

INFORMASI / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN JABATAN| CORMASI UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
fada"Tpe"Qa‘gaz pf’“"':‘;” U"“T'“F‘, SEk'ef”a‘ JTE”de'a's‘Eiﬁ"é‘fm:}“gi\[‘\/i;{’gs&:'°"‘"5‘ D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
895| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 L:V'VWZA:'G”“A"J etbbacian Pemmoarn el o | cengkets P " |SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-
o, an engketa Proses 11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D11l TEKNOLOGI PERMAINAN
JBada"Tpe"g:W": s ET"'M["EU'"”": ! fe”ve@ga‘ Je;‘de'a'r“ ng:;'g:;’":? Li;‘l"fi‘upéi‘g"s‘ D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1li
896| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 STJTOHZ“:?O‘ ekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Songreta b pomi | TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
o ! engieta Proses PEmil, | APLIKASI / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
JEada"Tpe"g:wa: : e’(""'hf:”sum“": ! SEk’emgal Je:de'a'r‘] B;;ZSR';_';:;’"E Li:j‘/’:sstlup:g::‘ D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-lll PERANCANGAN
897| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SZY:TIZ“/T | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | St Songketa Prosos permit, dan| PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOG
e | engketa Proses Pemiu, dan| | \eoRMASI / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
Eada" P:"g:w";s EET"'"“["Pum“m l‘hssk’em”i Jeh"dz'al‘ ;BEWTSF',“ va""f"ll ?’;"’;5"" D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-ll
898 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 rovinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Pidie | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA PROSES APLIKAS! / D1l PERANCANGAN PERMAINAN / D11l TEKNOLOG! PERMAINAN
PEMILU, DAN HUKUM SEKRETARIAT PANWASLIH KABUPATEN PIDIE
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-11l
899| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bamen | Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TANGERANG | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l
Pemiu REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Eadan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D1l
900| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Bamenl Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TANGERANG | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il PERANCANGAN
Hukum, Humas. data dan Informasi / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lIll SISTEM INFORMAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
901 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
KAB. BONE | dan Sengketa GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
902| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TABANAN | TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-III SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
Permilu Dan Humas T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi oo TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11 TEKNOLOGI INFORMASI / D1l
903| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KUANTAN TEKNK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lII SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
SINGINGI | Hukum, Hubunaan Data dan Informasi T LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI
904{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Lampung | Sekretariat Bawaslu Provinsi Lampung | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. PESISIR [KOMPUTER GRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11I TEKNIK
BARAT | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT INFORMATIKA / D-11Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
JEada"Tpe"QiW"‘ss E e’:‘"'halnﬂum“": ! fe”e‘a;‘m Je;‘de'a'tl B;::;‘S:;{V\IE Lia‘;‘fsst‘upx‘g"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill
905| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 PTJMI/:BAT\E?SG‘A eletariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sengketa P " | PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
| engketa Proses KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA
Pemilu dan Hukum
gadar'\ Pergalwlas pes"‘:'hf:” U'(";m | S‘Ek’:‘a”a‘ Jse”de'[a' | Bsav‘valslu P;;‘:'(’::El_ri:?’::‘“ PrOVINSi| 1y 11 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT
906| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK
BAWASLU KAB. PENUKAL ABAS LEMATANG ILIR | SUBBAGIAN PENANGANAN INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
PEL PENYELESAIAN SENGKETA. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-I1l
907| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Seletariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1il
Gowa | Sengketa, dan Hukum | PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pe"gl:""as Pemiinan UmB“’" ! S‘Ek;e‘a”“' JKe'I‘de'a: | BSIWES'“ sp ator | f;""as‘“‘ Provinsil 1, | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI
908{ Pranata Komputer Terampil 9 1 Kabupeten M ;’:a 'u | SUBRAG AZW:ES;“AAE‘X"‘VS)\N?E&"&;‘ S :F;:L Sgﬁvagrfgs:xﬁ u INFORMASI / D-I1l TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
SENGKETA. AR H 1 D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-IIl SISTEM
909| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |3awa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / DIl TEKNOLOGI
MALANG | Dan ian Sengketa KOMPUTER GRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / -1l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / DIl
910| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kab. Aceh Tengah | TEKNIK INFORMATIKA / D-1li SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Ii SISTEM INFORMAS! / D-1il REKAYASA
1 Pemilu dan Hubunaan PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1I| PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11| PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-
911 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil
GROBOGAN | jan Hukum, Hubungan Data dan Informasi REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
J D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Iil SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-l1l TEKNIK
912| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |SumateraUtara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU |\ copaTIKA / D-111 TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOG
KAB. TAPANULI UTARA | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN | Lt e it PERANCANGAN PERMAINAN
SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
913{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA /
BOYOLALI | Pemilu dan Hubunaan D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1ii TEKNIK INFORMATIKA / D-1ll SISTEM
914| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Kab. Aceh Timur | |INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN
UBBAGIAN PEMILU / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l
915| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1i1 TEKNIK INFORMATIKA / DIl
JOMBANG | Pemiu SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS / D-lil REKAYASA Pl AT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
916{ Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Timur | Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
KOTA BONTANG | ian Sengketa, dan Hukum |/ D-1Il TEKNOLOGI INFORMASI / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Jaada“TPe"ga‘gai P‘em""":" Um“’m; Sewe:a”a' J:”dE’a's‘Eia;‘l’:;'fgzwgi\}vi;ﬁs&;'DV‘"S‘ D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IiI SISTEM INFORMASI / D-lli
917| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 T?JVSN(';“:(’;LNZ retariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | a Sengheta Pros REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1ll TEKNOLOGI
pemi I an engketa Proses ||\ oRMASI / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
zada"‘ Pe"&a‘”as ; ekm""“a," t“:“’" ! ‘Si('e‘a”a'sje"df’a' L{BawaquEs:T":uliTa"‘éfx :S’m“‘ D11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
918{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil SISTEM INFORMASI
KAB. TAPANULI SELATAN | SUB BAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN |/ et ol oo e/ Dol TEKNIK INFORMATIKA
SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
J D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
919| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 i:ga‘::g;fés‘e;':é:'féﬁ:;imk?:;i“szg; (?E;RBQEEETIE;TATJIASLU TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
A PO B L Dr K APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi
Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll
920| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Kabupaten Padang Pariaman | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU, DAN HUKUM SEKRETARIAT BAWASLU | Ill TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
PADANG PARIAMAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Panwaslin D-1Il SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11i
921 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslih Provinsi Aceh | Sekretariat Panwaslin Kabupaten Aceh | TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-liI TEKNOLOGI PERMAINAN / D-li1
Besar | SUBBAGIAN HUKUM, HUBUNGAN MASYARAKAT, DATA DAN INFORMASI PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI
922| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | INFORMAS! / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI
BAWASLU KAB. KUPANG | Pemiu / D-1il TEKNOLOGI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli
923| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Barat | Bawaslu Provinsi Kalimantan Barat | SEKRETARIAT BAWASLU| TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KABUPATEN KETAPANG | SUB BAGIAN PENGAWASAN PEMILU APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
EBTT Pli"gaw‘;s :E‘m‘""mum“ml ‘F’SEk’eta;‘Aﬁ'IJ:mj'a' | B;::;'ETFZ;‘I"::'é:\:xzib?:;"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1lI
924 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 H:L%:H;;TU;QE’EUB;‘:;:N 'P(:EVII\;‘CS;AV::S:N :&‘”_U DAN HUBUNGAN TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iif
Ay ARAKAT ! PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D1l
925| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat | Sekretariat Bawaslu Kab. REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER
1 Pemilu dan Hubunaan GRAFIS / D-lll PERANCANGAN /D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Salda" Pe¢gawahs F’SET""‘E" u‘mB“m | Sle';’em”a' ;el"de'a' [I_BEWT'“;%';L:maé‘:xgm‘ D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
926 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ:"";Z‘RleG"‘gaD‘UT;;‘ZE”a awasly Provins) Suawesi Tenga d‘ Songkera | FUNAK APLIKASI / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOG! INFORMASI / DIl SISTEM
: ° ! an CNIKEIA | INFORMASI / D-1iI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK INFORMATIKA
Proses Pemilu
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS /
927| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kalimantan Tengah| Bawaslu Provinsi Kalimantan Tengah | SEKRETARIAT D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMAS /
BAWASLU KAB. MURUNG RAYA | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUMAS D-l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lil TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-11l
928| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Serang | SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Hukum, Humas. data dan Informasi APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI INFORMAS!
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT
929| Pranata Komputer Terampil | Fung 1 |Kepulauan Riau| Bawaslu Provinsi Kepulauan Riau | Sekretariat Bawaslu LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-ll TEKNIK
Kabupaten Bintan | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-ll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
930| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Barat | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Barat | SEKRETARIAT BAWASLU | GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
KAB. SOLOK | SUBBAGIAN HUKUM. HUMAS. DATA DAN INFORMASI GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI £ D-1il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
931 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
BLITAR | Sengketa, Dan Hukum D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
932| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA TUAL | SISTEM INFORMASI / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-|
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JENIS | JUMLAH
NO NAMA JABATAN Jaiaran| FoRuAG UNIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
933|Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA
PANDEGLANG | Hukum, Humas. data dan Informasi PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
934| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Buru Sefatan | | D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMASI
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | GEOGRAFIS / D-III TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lIl SISTEM INFORMASI / Dl
935| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Nusa Tenggara Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | SEKRETARIAT | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
BAWASLU KAB. ENDE | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI
fada"Tpe"QE"""‘ss E e’(""‘“i”ﬁ“’“”“} ! fe”,e‘?g“"‘ Je;‘de'a'r“ BSVE":;'SL‘;’":? Li;‘l"fi‘upéi‘g"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1iI SISTEM INFORMASI / D-IIl TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1lI
936| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 TZ“{’;:LE“QB‘ | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | Sengketa P o dan | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS| / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill TEKNOLOG
oo I engketa Proses Pemilu, dan 1,y oRMASI / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
s‘adar_\rpengawa_? Pemwlga: U‘"‘“": \Esekrelta;al Je”ds'a' \?awaslu :_'W'"s' ggx;ﬂig{:‘{_‘"s‘ D-1Il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-Iii SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D111
937| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ?/?ASQELQJQE;A’E‘SQA;GE ariat Bawaslu Provinsi Nusa Tenggara Timur | Serheta | TEKNOLOG! INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK
) ! CNIKEIA | APLIKASI / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Proses Pemilu. dan Hukum
Sada"‘ Pe"&awas g ekm"'["a" ‘u:“m ! ‘Seé“em”a'sle"d‘e'a' L&BEWBSSIUEE::':zgli'?MéTx :S'm"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill
938| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K:’;af/::uﬂ:é;u’;:f;/x:w““ rovinsi Sumatera Utara | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1i1
- | TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l SISTEM INFORMAS!
Senaketa Proses Pemilu, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-lll SISTEM
939 Pranata Komputer Terampil | Fungsional| 1 ;:ﬁz{g’h‘?gil‘\lse”e‘a”a‘ Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRET";R‘AI SAASLUKAS. |INFORMASI / DI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-ll TEKNOLOGI
e v | engketa Proses Pemilu, ||\ - 5RMASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il
940| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Banten| Sekretariat Bawaslu Provinsi Banten | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. LEBAK | | SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-
Pemiu 111 TEKNOLOGL / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Eada“ Ee"gawas Pez‘":a"‘ um:“; ! Seﬁ(e:”a' Je;de'a' ‘PBEWES'“ ng"i' | ‘Ba""‘a;‘” P"’I‘”"s‘ D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI /
941| Pranata Komputer Terampil | Fungsional E Wi eg‘g‘“"“”' Bt sa‘j";g:s‘X‘h“”"‘)SE‘N:g‘gAN‘ZgN“"‘)“é‘E:;‘qLG:"Qi:’EANawaS“ D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-1il
abupaten Pegunungan Bintang | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN
PENYELESAIAN SENGKETA
zalda" Peggla":as Psemk"'“la" U‘mB“"‘ ! S‘Ekp'e‘a”a' JSe:‘dE’a' ‘SB?V:ES|USF’|;E\;EITL§T;‘:?SB‘Z®T§EE D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil TEKNOLOGI
942| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 Kzgwsiwg;;xaf‘glhl:u;\ewa;;uiv/ﬁxh rovinsi Sulawesi Selatan | 'SEUI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / D-1Ii SISTEM INFORMASI
- ! GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-11 PERANCANGAN PERMAINAN
Senaketa, dan Hukum
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D- Il
943| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI INFORMAS / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI /
KAB. MINAHASA TENGGARA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lli
944| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMASI / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KAB. LABUHANBATU SELATAN | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat | APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l
945| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNIK INFORMATIKA / -l SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-1ll REKAYASA
MAGETAN | Pemilu Dan Humas P T LUNAK APLIKASI / D-1Il PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-111 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1il TEKNIK INFORMATIKA / D-1l
946| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Riau| Sekretariat Bawaslu Provinsi Riau | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KAMPAR | TEKNOLOGI INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-llI
Pemiu PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
947| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |/ D-Ill SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN
JEPARA | dan ian Sengketa Proses Pemilu | PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMASI
948| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | GEOGRAFIS / D-lil TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI
NGANJUK | Pemiu PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMASI / D11l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lil TEKNOLOG! INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-111
949| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bali| Sekretariat Bawaslu Provinsi Bali | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. JEMBRANA | PERANCANGAN PERMAINAN / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-
Sengketa Proses Pemilu, Dan Hukum 11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Ea“a" P:"Q:Wa; E e"‘"'“a"PU'"“'“ I‘:gk'e‘a”a/: ’eh"dss’al‘ Bawas;“ P"""",‘:'ll Pba"‘“’as"l | DIl PERANCANGAN PERMAINAN / D-IIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
950| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 E'°"'"S' SS;BL GTASSQS;N:‘:S:’L PS‘:\‘::‘} G;ERAN ;;‘:’S\“Y:ng::masé‘f‘é‘:gT:e INFORMASI / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI
esa | INFORMAS! / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN
PROSES PEMILU
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi
! D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-ll TEKNIK INFORMATIKA / Dl
951| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 ﬁ/‘i‘;‘"’:g;grfsx ‘Lﬁ:«e‘a"a‘ Bawaslu Provinsi Sulawesi Tengah | SEKRET’;R'AI ?A‘;’ASLU SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11I SISTEM INFORMASI / D-1lI
- "UNA| enOketa PIOSES | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN
Pemilu_dan Hukum
zaldan P?ga"”as pe'g"':ar; U""“'l‘; | Se"“e;a”a‘ Jegdleral | BTaW“'“ P'°§"i' |[Ba""(a§“ p"""‘"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-I1l SISTEM INFORMASI / D-lll SISTEM INFORMASI
952| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K::x:‘ene;grf‘z |‘ Seué;:gTANa;"Ea;:NG'Z‘;\“f’L P‘;ﬁi‘zGZ"S&:’:LNePéZ::E;;‘I':;” GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOG!
e e o) INFORMAS! / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11 TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Permilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-!Il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Ill REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-Ill SISTEM
953| Pranata Komputer Terampil | Fungsional A e | Sekietariat Bawasly Prowin! Papua Pegunngan | Bagian admisuasi | 'NFORMAS!/ D-Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-il TEKNIK INFORMATIKA D-il TEKNOLOGI
pua Pegunung pua Pegunung 9 INFORMASI / D-1ll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1il TEKNOLOGI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-Ili
954{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMAS! / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Kabupat Natal | Pemiu APLIKAS! / D-1il PERANCANGAN / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-lil REKAYASA
955| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. |PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl
SUKOHARJO | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-I1l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1ll SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
956{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu Provinsi Papua Barat Daya | Sekretariat Bawaslu | APLIKAS! / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER
Kota Sorona | Pemilu dan Hubungan GRAFIS / D-lll TEKNOLOG! INFORMASI / D-1il TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1li
957| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-llI SISTEM INFORMAS / D-Iil REKAYASA PERANGKAT LUNAK
JOMBANG | Hukum, Humas, Data dan Informasi APLIKASI / D-1il PERANCANGAN / D-11I TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-1li
958| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Tengah | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Tengah | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
KUDUS | Pemilu dan Hubunaan APLIKASI / D-1il PERANCANGAN / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawasiu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
950| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. KEPULAUAN | APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI
ARU | SUBBAGIAN PEN N PEMILU DAN HUMAS INFORMASI / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT
960| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. TEBO | LUNAK APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
UBBAGIAN PEMILU DAN HUMAS GRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1i1 TEKNOLOGL INFORMASI
i"‘l‘.’a" Plengg"""‘ls pse"ll‘"hf‘” U‘"l‘;m ! S‘Ekf(a”"“ JKe?de'a: | Bswaflugéig’g}kila/:‘fg‘xaf;‘ﬁ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-lII SISTEM INFORMASI
961/ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ?Z‘ESLT::JK fSﬁBa;:GIZxa:;N;’;’émAs'F',”SEA?\;'GGE’;:LN ENYELESAIAN GEOGRAFIS / D-liI TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
oA A GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN/ D-1il SISTEM INFORMASI / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI /
962| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D
LUMAJANG | Pemiu 111 TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
zadar" Pergawas ™ e;""'[ha,” Jm ! o i(’e‘.a”f"‘;e”dle'a' L!Bawassl‘éisg'T":uIi?‘gfx | o207 D-1ll TEKNOLOGI INFORMAS! / Dl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / Dl TEKNOLOG
963| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 umatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Uara | KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMASI
KOTA PEMATANGSIANTAR | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, GEOGRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-liI TEKNIK INFORMATIKA
PENYELESAIAN SENGKETA PROSES PEMILU. DAN HUKUM
gadar'\ Pengtawas sp EL“"'['E‘” (Ug‘“m ! ‘Se;’e‘a”al;e”d[e'a' b{BawaSS"‘EE:;'_:zulf_?v‘éfx :S'E‘L’J‘"s‘ D1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil TEKNOLOGI
964| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K/li:msaf/:;e:;’\?l e bbaian Pomaranan Polamgaran dan P | SEKR onketa P KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOG! INFORMAS! / D-1iI TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMASI
o | an engketa Proses | GEOGRAFIS / D-Il SISTEM INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN
Eada" Pe"gsav:as‘ peTg"a" ulm;;m | SEkI’_em”a' Je"g;(i;:g?::‘ ;;\w:zdjx;s‘;;:’w"s‘ D-Ill PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
965 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 K;"‘NZ‘:“-“ ;USB’:;’:N PZ?W:SV\IEAEXSSI;ETXV?%"S/LRAN PENYELESAAN SENGKETA D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-III
PROSES Pea U AN U REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil SISTEM INFORMASI
:aldan Pel'fawasspim!m“"‘:m“m “ S;k’e(a”asl Jle"de'al"n‘ Baw;ﬂ;:gﬂ'};&f:ﬁwzﬁy"s‘ D-lll SISTEM INFORMAS! / D-lil TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil
966{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 KZ:"";SI‘NA:ES 'A ST;\ERTasu:gisc:m;o;gie:vwgm SSJIUHAN UMUM DAN TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-Iil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Iil
| REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-1Il PERANCANGAN PERMAINAN
HUBUNGAN MASY ARAKAT
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lli
967| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku Utara | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
PULAU TALIABU | SUBBAGIAN PENGAWASAN PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | APLIKASI / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D11l SISTEM INFORMASI / D-liI TEKNOLOGI PERMAINAN / D-li1
968| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 i iat Bawaslu Provinsi Kalimantan Timur | SEKRETARIAT BAWASLU| REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN
KOTA BONTANG | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Humas PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
969| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Puncak | SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN | GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNIK INFORMATIKA / D-1il SISTEM INFORMAS! / D-li
DAN PENYELESAIAN SENGKETA REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-I1l PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l SISTEM INFORMASI / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
970| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sulawesi Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sulawesi Selatan | SEKRETARIAT BAWASLU| APLIKASI / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-Iil TEKNOLOGI

KAB. BULUKUMBA | Subbagian Pengawasan Pemilu dan Hubungan Masyarakat

INFORMASI / D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-IIl SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
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JENIS | JUMLAH
N NAMA JABATAN INIT PENEMPATAN PENDIDIKAN
° 2 JABATAN | FORMASI Y
ﬁal‘.’a" Pf"QT'”‘W"‘s : e’;"':a”l U.’“‘“g’ | Se'fre;a”a‘ Je&‘dfra'r‘ﬁsaﬁasm i“’;‘gﬂégg‘:’;ﬂf"’"‘"s‘ D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN / D-Iil SISTEM
971| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B:\';v":;LaS Ki';gaPJLA%ée;;iU If"‘gZSB;Ag’&:‘SLEK‘JG:;AS’E;LANGGARAN INFORMASI / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-IIl TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1Il TEKNOLOGI
DT AL KA. DA LR INFORMAS! / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA / D-1iI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
f"‘da" Pengsa":asl p,e’:“!.'ha” Ulm‘;m | .Se}([e””"“ Je”g;ﬁ‘é‘;iﬁf‘:';‘ BP:"A‘;'ESE‘XSS‘“ ProVinsil 1 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-111 TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
972 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 L:E‘;"Sgel sesii'ra:: SBL\TBBBS:GII:V:I/IEéNZT;\]I:/]:gS‘AN SEMILU DAN HUBUNGAN GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-liI
I PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-111 TEKNIK INFORMATIKA
MASYARAKAT
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-1il TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER
973| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jambi| Sekretariat Bawaslu Provinsi Jambi | SEKRETARIAT BAWASLU KOTA JAMBI | GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11I TEKNIK INFORMATIKA / D-ll SISTEM INFORMAS! / D-IIl
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil PERANCANGAN PERMAINAN
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Sekretariat D-1ll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK
974| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Bawaslu Papua Selatan | Sekretariat Bawaslu Kabupaten Asmat | Subbagian Hukum, APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-liI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / -1l TEKNIK INFORMATIKA /
Hubunoan Data Dan Informasi D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1i1 TEKNOLOGL KOMPUTER GRAFIS
Eadan Pgniav:as TEB'“"'MT U;““m | S:k’e[a”Z‘EJ:Q‘;'::JI/??méfxgm":;l;:c’::;:S\:”"s‘ D-1il SISTEM INFORMASI / D111 TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI
975| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 SE%‘?AIGIZV\:QPE’V:;NGEXV:Z; P’sﬁ"}:‘;‘QgE;k DENYELESAIAN SENGKETA PROSES | | KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il PERANCANGAN PERMAINAN / D-1il REKAYASA
g PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PEMILU. DAN HUKUM
Eada" Pe"gsav:as‘ peTg"a" ulm;;m | SEkI’_em”a' Je"g;(i;:g?::‘ ;;\w:zdjz:\';s‘g:;‘g‘l": D-lll TEKNOLOGI INFORMAS! / D-111 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lli
976{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 B;T;Z“T"‘-“ ;USB’:;’:N PZ?W:SV\IEAEXSSI;ETXV?%"S/LRAN PENYELESAAN SENGKETA REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lil SISTEM
g 1/ D- 1 - F
ROGES Paa L AN INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-11l TEKNIK INFORMATIKA
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN / D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
977| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Maluku | Sekretariat Bawaslu Provinsi Maluku | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. BURU | APLIKAS! / D-1Il SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / -1l TEKNIK INFORMATIKA /
SUBBAGIAN PENANGANAN PELANGGARAN, PENYELESAIAN SENGKETA, DAN HUKUM | D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lIl REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-Iil TEKNOLOGI
978| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Selatan | Sekretariat Bawaslu | PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI / D-lll TEKNIK
Kabupaten Ogan llir | SUB BAGIAN PENGAWAS PEMILU DAN HUBUNGAN MASYARAKAT | INFORMATIKA / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-Ill SISTEM INFORMASI
:a“a: 'I’e"gsa":as P_e"“"g'"a" ““’":"‘ | Se":‘a'f‘lje":;’;;‘;igfﬂ'; /;(\]/\vn:;luﬁxgsm Provinsil b, 11 TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK
979| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 MT;‘EO':\:JKOE 'z:fé';;;::sp"ENz‘v’gingp;I‘_’ANGGARAN Ny ELESAIAN SENGKETA, | APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-Il SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS / D-Ill TEKNIK INFORMATIKA /
v I g " |D-1ll TEKNOLOGI INFORMASI / D-1iI TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS
ﬁf‘fa" Pf"gs"‘l’ats PE’S"‘L‘E‘T U"‘l“g‘ | Se"(“’;a”a‘ Jel;‘d?”" ‘tBagE‘f"l‘ P’“‘S’E‘ig{gx";fgp“’v‘“s‘ D-1Il TEKNIK INFORMATIKA / D-Ill TEKNOLOGI INFORMASI / D-111 TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-ll
980| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 BZ\'/'::;ES Ki; a:JLueerNan;: s;r:'sr:N ?‘gﬁ;g;’ésx;&;}:ﬁgm SEMILL DAN TEKNOLOGI PERMAINAN / D-1il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lll PERANCANGAN
A A AR PERMAINAN / D-lll SISTEM INFORMAS! / D-Ill SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1ll TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll TEKNOLOGI INFORMASI / D-lli
981 Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-I1l REKAYASA PERANGKAT LUNAK
LUMAJANG | Dan Sengketa APLIKAS! / D-IIl SISTEM INFORMASI / D-lil SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN / D-11l TEKNOLOGI PERMAINAN /
982| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLU KAB. | D-lil SISTEM INFORMASI / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI
SUMENEP | Pemiu GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-1il TEKNOLOG! INFORMASI
Badan Pengawas Pemilihan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l PERANCANGAN PERMAINAN / D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-1il SISTEM
983| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Sumatera Utara | Sekretariat Bawaslu Provinsi Sumatera Utara | SEKRETARIAT BAWASLU | INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-IIl TEKNIK INFORMATIKA / D-lll TEKNOLOGI
KAB. KARO | Hukum, Hubungan Data dan Informasi INFORMASI / D-Ill TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-1iI TEKNOLOGI PERMAINAN,
Badan Pengawas Pemilitan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l TEKNOLOGI KOMPUTER GRAFIS / D-lll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lll PERANCANGAN PERMAINAN /
984{ Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Jawa Timur | Sekretariat Bawaslu Provinsi Jawa Timur | SEKRETARIAT BAWASLUKAB. | D-lll REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-lil SISTEM INFORMASI / D-IIl SISTEM INFORMASI
SUMENEP | dan Sengketa Proses Pemilu | GEOGRAFIS / D-lil TEKNIK INFORMATIKA / D-11l TEKNOLOGI INFORMASI
Badan Pengawas Pemilinan Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-11l REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKAS! / D-ll SISTEM INFORMASI / D-1ll SISTEM INFORMASI
985| Pranata Komputer Terampil | Fungsional 1 |Papua Tengah | Bawaslu Kabupaten Puncak | SUBBAGIAN HUKUM, HUMAS, DATA DAN | GEOGRAFIS / D-lll TEKNIK INFORMATIKA / D-I1l TEKNOLOGI INFORMAS! / D-lll TEKNOLOGI KOMPUTER
INFORMASI GRAFIS / D-1ll TEKNOLOGI PERMAINAN / D-lil PERANCANGAN
Badan Pengawas Pemilian Umum | Sekretariat Jenderal | Bawaslu Provinsi | Bawaslu Provinsi| D-1Il SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS / D-1Il REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI / D-liI
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